Apostila Autocad 2008 
or: Nacir |zidoro 
- email:nacir@polo.eel.usp.br 


AutoCAD 
nostila Autocad 2008 


Autodesk 


Nacir Izidoro 


por: Nacir Izidoro 


- email:nacir@polo.eel.usp.br 


i NDICE 

CAPITULO | - Configurações 

- Configuração Básica e Tela GIÁICA....oooccocccccccnconcononcononcnnconcnnnnnnns 
= PEersonaliZaC Oi dci Wel aie 
- Barra Options- DisSplayS.....coocooococccconcncnnnoncnnnnnnnnnnoncnrnnrnrnnnnnrnnrnnns 
+ TOODA Sii dada ad palabra paladio 
= MWONKSpaCeS assuste io o ii aa 
[Dashboard 
= Personalização: asaiasa a ns dos 
- Funções IMportantes....... 0... cece cece ee eee eens eee teen eee teeta e eee tee eas 
- Linha de Comando e teclas F1 á F12.............ccccccceceeeeeeeeeaeereeeeneees 
- Unidades de Trabalho..........cccecceceeceeeeeee era 
= Símbolos EspecidisS. sssrin temenanan ka nett eee E 
- Barra Standard. .oooccccccocconccncnnncnncnnranncnncnnranncn nan AAR EEEREN E 


CAPITULO II - Comandos Básicos 

= ¿Comando Line: ii 
« Comando Ersan aaa a di diia ada a 
- Critérios de SelecdO...occcccoccoconnoncnnoncnnonnnncnncncnronnnnrnnnnnnnnananrnnennns 
“COOL ió 
- Coordenadas Absolutas CartesianaS......occcccccccnccnnnnncononnnanannnanannns 
- Coordenadas Relativas Cartesianas ....oocoocccccnnoncconcncnannnnnnnanananono 
- Exercicios Propostos de coordenadas RelativaS.......oooccoccccnconconconoo 
- Coordenadas Relativas Polares...........ccccccceceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeteeesaues 
- Exercicios Propostos coordenadas PolaresS.....occocccccccccnncnnncnncnncnnns 
- Coordenadas Automáticas Cartesianas (Orth0)......occccoccccccccccncnnnnnos 
- Coordenadas Automáticas PoOlaresS.....ooococcccconccnnnnnnnnnnnnnnnanannnan cnn 
- Tutorial Coordenadas Automáticas Polares............ccccceee cece eee eee 

- Entradas Dinámicas de DadOsS....0occcccccnccnnnnnnnnnnnnncnnnon eeeueeeeueeuees 


CAPITULO V - Projeções 

- Projeções OrtOGONals............cccccceccceceeceeeeeeeeneeeeeeeeaeeseeeegeeeeeseegaes 
- Projeções ISOMEtIICAS......... ccc cece cee ce cece eee ee eee eee eaeeaee eee eaeeaeeneeees 
- Projeções Isométricas CilindricasS.........oococcconcccconnconcocnonncnnccnnnnnos 
- Tutorial / EX@rciCiOS..........ccccccccccecceeeeee cece eeeeeeeeeeaeeegeeeegeeteneetanes 
A ET A oie E PO sao aa 


CAPITULO III - Comandos de Formas Geométricas 

- Comando Rectangle.............s sirene nana 
= Comando Circle ia aro cableada 
= Comando POlYQON..cococcnccnccccoconcnncncnncnnnnannonenrnnnnrrrrrnrnrrnrananrrnrnns 
- Comando Ellipse................. eee eee ee eee teeta eee e ee nara raranana 
= Comando: Alu dina 


CAPITULO IV - Comandos Básicos de Modificacáo 

= Comando FI union aa da iaa 
- Comando ChAamMfer........... ccc cece ceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeggeeeeegeeteengenees 
= Comando TM: tai o aba dida ada 
= ¡Comando Extenda seci sser aldo olaaa blas 
"Comando: Hatha as dadas Sand 
- Comando Bylayer/ Linetype....oooccoccccconccnnconcnnncnncnncnncnnnnnncnncnnnnnos 
A at a ap a a ala stontanenscaa 
- Exercicios Propostos .........cceeeeeeee eect eee eee nett eet e teense a state tenets 


Apostila Autocad 2008 


Apostila Autocad 2008 


por: Nacir Izidoro 


- email:nacir@polo.eel.usp.br 


- Tutorial... A O EEEE 46248 


- Exercicios Propostos .0ooococcncoccnnoncncnncnnnnnrnrnnrnrnnrnnrrrnrnnrnrrrrrrrnnnns 45 


CAPITULO IV - Comandos Básicos de Construção e Edição 


- Comando Move........... cece cence cece nent eae an anne tees EEEE EEEn snags 50 
= Comando: COPY. adciie ca bic odia 50 
= Comando MIIOF...... cece cece eee eee eee errar rrenan araras 51 
- Comando Rotate............. eee cece eee eee eee eee een sateen eaeenaeeaeeaes 51 
= Comando OSet eerren kerainan onin asd do de ac a yee ta nae la 51 
A ster sou ec atarax pa aches Saara E 52a56 
- Exercicios Propostos ................ eect eens teens eee ee eae eee eene eee ran renais 57 
s Comando LAV isis a ii a 58 
= Tutorial CIVI sas ai diam 59a61 
- Exercicios Propostos ................i eect eens teens teens rrranaana na eaeeeteeeaes 62 
= Comando: AY ii dida mas E nenida ousada Sendas eia a 63 
CAPITULO VI - Comandos para Modificação e Aferição 

- Comando Match Properties.................i siena araras 64 
- Comando List...........c sirene renan aeee E 64 
= Comando DISC... asus assa mena od acne pena a aaa epa ae 64 
- Comando Area..........ii sie eee rn nr nr n eee rara aeee rara nana 65 
Comando Callaincoicas id de Elegia natal 65 
« Comando Stretch ninia ici iii desanima 65 
- Exercicios Propostos .0ooococcococcncnncncnncnnnnnrnrnncnrnrrnnrrrnrnnnnrrnrrrennnnns 66 
- Comando Break........... serrana ane eee eee ee eens 67 
= Comando Divide uses iniciadas ei tii ida 67 
- Comando Measure..........iiiiis siena ra errar nene rena 67 
- Comando Spline................. sir rn tenente renan nena 67 
- Comando Polyline............. serrana raras 68 
= Comando: MINS scans rancia cid ia ten si A cn 68 
& Comando Mitosis 68 
= Comando:S Cale: end sapata io a 69 
= Comando All ccoo canon ci ts aaja oi e gua a o 70 
= Comando GPS. ar rage edi Aira 70 
s Comando Table. iia 71 
CAPITULO VII - Blocos e Configurações 

A auge nata denis aaa aa ad e a a pj terme 71 
A [nio(= se RR RR RR RR RR RD RR IR 72 
= ALTIBULOS. sion e a a Gala Ra cis ENE KE te nela 72 
MU ss rosana tas dana Na dona aa S Saga ani ate T a 73a77 
> PTOPOrtiOS..ooococcocccnncnncnnnnnnconcnncn narran rrn nr renan nana 78 
= Tool Palettes coin id a eia A ii 78 
= Design Comte a di barnes tan 78 
CAPITULO VIII - Configurações para Imprimir ou Plotar 

2 iPaper-S paresca da asd E aaa o Da dada PO aa capas 19 
= Mvlew OU- VOTES ocio aa oda 79 
E ZOOM) At raión parace 80 
o wa nets ote nee A ot ne doe RS ia e A Ed ase Galen Uta 82 


CAPITULO IX Dimensionamento 


- DIMENSIONAMENLO...... ccc cece ccc cece cece e cece nn 84/97 


ER =) nn PP 98 


Apostila Autocad 2008 


or: |Nacir Izidoro 


— - email:inacir@polo.eel.usp.br 
CAPITULO | 


CONFIGURAÇÃO 
Requisitos de Sistema do AutoCAD 2008 


Sistema requerido para usuários do AutoCAD 2008 que queiram tirar vantagens das novas 
capacidades conceituais de desenhos são: 


Processador Intel Pentium III, ou AMD Athlon 64 bits (não itanium) 3GHz, ou superior, 
- Microsoft Windows vista ou XP 
- 1 GB de RAM, 


- Espaço livre em disco de 2 GB, 
- Placa de Vídeo de 128 MB. 


A TELA GRÁFICA 


E] AutoCAD 2008 - [DrawingLdwg] 
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PERSONALIZAÇÃO DO AUTOCAD 


Ea Ativação de personalização pessoal ( Tools > Options) ou direcione o mouse na tela 
ee "| gráfica e clique com botão direito. Configurações de arquivos, tela, salvamento, 
cs e| impressão, sistemas, tipos seleção. 
Copy with Base Point CTRL+SHIFT+C 
® Paste CTRL+V 


Na pasta Display - podemos configurar o modo de apresentacáo do Autocad da tela 
gráfica e barra de comando ao cursor e alguns recursos de referencia para configuracáo 
de linhas e contornos de curvas para 3D. 


# Undo Options... 


Quick Select... 
E Quickcale 
(abc Find... 
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SH Options 2] 


| Curent profile: <<Unnamed Profile>> EB, Current drawing: Drawing dwg 
| Files. | Display [Open and Save | Plot and Publish | Syste 


NH Drawing Window Colors 


Opção Display scroll bar in ES E a Context: interface element: Colo: 

Ê . : : ay soroll bars in drawing window -| DEE + 
drawing window -Liga e Desliga a A Eloi) Oreina st bar SD paral projection Pere Tint for X,Y, 2 
barra de Rolagem de pagina - 7] Display screen menu [3D perspective projection Autosnap marker 

À ES ¡Command ine Drañing toal tp backround 
recurso que pouco ajuda o trabalho T| Show TooiTps ore co Sonera eee 
p $ | | |Light hotspot [_ Restore current element — | 
do desenho, pois a o recurso do Y] Show shortcut keys in ToolTips Light falloff 
z E A === Light start limit 

comando PAN é muito mais Gr) foto ni [ester omentemtet, | 
dinâmico utilizando o botão Whe Layout elements ER Camera frustum / frustum olane T| | Restoreallcontexts | 
do mouse [7] Display Layout and Model tabs 


<] 


Display printable area 
[Y] Display paper background 
Y] Display paper shadow 


- acessando o botáo Colors temos 


[7] Show Page Setup Manager for new layouts 


acesso a modificar as cores de tela, Y] Create viewport in new layouts 
cursor, barra de comando e EEE 
ambientes. 5 0 


A opcáo Crosshair size controla o 
tamanho da linha do cursor em tela +4 Cancel) | 
em porcentagem. 


Toolbars - Barra de Ferramentas que vocé pode personalizar a qualquer momento que queira ao clicar o botáo 
direito do mouse em qualquer ícone da sua tela. 
Ativação do menus de controle ou (View>Toolbars) 


Ambientes do Autocad 


A partir da versáo 2007 temos áreas distintas para o trabalho 2D e 3D onde e configurado automaticamente a 
nossa tela gráfica, compondo conforme a respectiva selecáo do ambiente. 
Para inicialmente carregar os ambientes no plano normal que conhecemos para isso vamos conhecer a barra: 


Workspaces 
Se náo temos a barra workspaces na tela gráfica - clicamos o botáo direito do mouse sobre qualquer outro 
ícone procure e selecione a barra workspaces. 

Clique na caixa de seleção acionamos a opção 3D Modeling. 

Note que automaticamente aciona e carrega o menu Dashboard e a Palletes. 

Caso a barra dashboard não carregar, digite dashboard na linha de comando para acionar. 

Podemos retornar se quisermos para o AutoCAD classic selecionando a opção na workspaces. 

voltara as suas opções para o 2D. 
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Podemos retornar se quisermos para o AutoCAD classic selecionando a opção na workspaces. 
Se estiver acionado o dashboard o menu que o compõe voltara as suas opções para o 2D. 
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command: dashboard 


[II Genes. 


Command: 


E É TOOL PALETTES - ALL PALETTES 


Press the CH hey to prevent doc. 


Para podermos aproveitar mais a tela gráfica já que o dashboard ocupa uma área considerável para quem um 
monitor pequeno ou mesmo para ganhar espaço temos algumas opções: 


A primeira é selecionar a opção auto hide que a 
medida encostamos o mouse sobre a barra ela 
ionada, para isso podemos 


| 
o botão com sinal de menos para a 
barra acionar automaticamente a opção Auto- 
hide. 


Para voltarmos com a de se manter fixa - 

clique o botão direito a barra lateral dashboard 

e retire a opção de auto hide. 

Aproveitando a barra acima as outras opções : 
Rx | Allow docking 


Move : , 
Size se alto ajusta e se fixa em 
Close qualquer lateral para qual 


e movida. 

Anchor left e right 

se fixa a esquerda ou a 
direita respectivamente. 


Y Allow Docking 


Anchor Left < 
Anchor Right > 


Auto-hide Transparency 
| MEE opcáo para manter em 
| Control panels » | transparéncia sobre o 
Help desenho ativo , mas exige 


muito da placa de vídeo. 
Control Panel 
opcáo para adicionar ou retirar comandos na 


TEL 
INIA DESI=«DO 2 € 24: nunasaa 5 á x 
Sex Come “UE s ota «260 ome - Mar o a + 


Dashboard em 
Auto-hide 


a 


Podemos também minimizar a linha de controle do Model 
Space e Layout d- clicando o botão direto sobre as abas e 
selecionar a 


opção Hide —_4— 

Layout and | Display Layout and Model Tabs | 
Model Tabs e [E #4 

barra A a RRRRRE 


automaticamente se fixara na Barra de Status.Onde podemos 


barra dashboard. a partir de clicando com BD (botão direitodo mouse) sobre as 


setas para retornar no formato de barra 


FUNÇÕES IMPORTANTES 


COMANDO REGEN - Provoca uma regeneração do desenho, isto é, regenerar significa recalcular todas as 
entidades matemáticas contidas no desenho (acionado pelo teclado). Função importante desde as primeiras 
versões, quando as circunferências ou arcos são mostrados na tela de forma “quadrada” acionamos o comando 
para a atualização das curvas. (isso ocorre devido a não existir uma formula para criar um circulo ou arco, como 
para traçar e criar a curva o programa utiliza pequenos dx segmentos de linhas, e para ser mais rápido ele 
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procura ser mais rápido traçando as com nº de pequenos segmentos e acaba por traçando círculos 
“quadrados”). 


COMANDO INPUTHISTORYMODE -Controla o conteúdo ea localização da exibição de uma história da entrada 
do usuario, isto é, esse comando controla a acesso a repeticáo dos comandos e coordenadas via teclado ou via 
Dinamic Input, isso se torna importante no trabalho dia-dia, por default o comando vem com o valor 15 o que 
navega entre pontos absolutos na tela gráfica. É interessante trocar para valores 2 ou 8 para acesso dos valores 
e textos digitados recentemente. 

Assim a qualquer momento, podemos rever ou refazer uma coordenada ou acionar um comando recentemente 
acionado com a seta para cima e para baixo seta na barra de comando ou do dinamic input. 


LINHA DE COMANDO x 
PROMPT (Linha de comando) - Permanece 229 
normalmente na parte inferior do programa (passos 
permite a visualização da digitação dos 
comandos, como coordenadas e descricáo dos 
comandos e as respostas aos comandos feitos pelo AutoCAD. 


A partir do autocad 2006, com a introducáo do DYN (Dynamic Input) veremos mais adiante com Entrada 
dinámica de dados. 


lir [command : 


O uso do prompt se tornou obsoleto para os mais experientes, mais continua muito importante para quem 
inicia em trabalhar com o AutoCad para melhor fixação das sequências dos comandos e suas opções na linha 
de command. 


Para desabilitar ou reabilitar a linha de comando, digite CTRL+9. 


COMANDO CLEAN SCREEN - L Botão encontrado no canto inferior direito (View>Clean Sreen)ou digite 
CTRL+0(zero) - Esse comando podemos visualizar todo o nosso projeto na tela gráfica retirados todos os 


ícones e janelas acionados, podendo trabalhar com a tela aberta com menu pull down ou os atalhos pelo 
teclado. 


Teclas de F1 a F11 no teclado com a BARRA DE STATUS 
9 F7 F8 F3 6 


Coordenadas F F10 F11 F12 F LWT | Paper 


Annotation 


lock 


Ctri+0 | 


Annotation Scale: 1:17 Æ 4 $ v~ a | 


| 58.5384, 1.3870 ,0.0000 


SNAP GRID) ORTHO! |POLAR |OSNAP |OTRACK [DUCS [DYN LWT [MODEL 


Fl Help 


F2 


Carrega a tela de texto (Script). 


F3/ OSNAP Aciona o quadro Drafting Settings OSNAP (comandos de Ancoragem) e ON/OFF OSNAP 
F4 Aciona a mesa digitalizadora (se houver)(Comando TABLET) 
F5 Controla o ISOPLANE (Right/Left/Top) planos isométricos 
F6/ DYN Ativa/Desativa DYNAMIC INPUT - nos fornece uma interface entrada de dados, comandos, 
diretamente no cursor. 
Ativa /Desativa o GRID - Cria uma malha de pontos imaginários e não imprimiveis na tela 
F7/GRID gráfica 
Ativa/Desativa o ORTHO - Trava o cursor nos eixos ortogonais , permitindo realizar linhas 
F8/ ORTHO a es A 
retas ou execução de comandos de edição mantendo-se no alinhamento. 
F9/ SNAP Ativa /Desativa o SNAP - Permite um deslocamento ajustável do cursor, dependendo ou 
não da marcação do Grid ligado ou desligado. 
F10/ Polar Ativa /Desativa Polar Tracking (exibe as posições corrente das coordenadas Polares em uma 


F11/ OTRACK 


linha pontilhada(Linha Track) 


Ativa/Desativa Auto tracking (exibe projeções a partir de pontos de referencias de osnaps 
ligados) 


Ativa/Desativa - Permite um deslocamento ajustável através dos grips para ajustes e 


F12/DUCS dimensionamento em uma referencia fixa das faces dos blocos 3D. 
LWT Ativa/Desativa o Line weight trace (exibe a espessura corrente pré determinada). 
MODE Controla o uso do modo model space e paper space 
a Controla a utilizacáo de escalas em determinados comandos como dimension, text, 
Annotation : 
Leaders para uso nas viewports e layouts. 
Controla a posição do mouse em coordenadas absolutas e relativas, podendo ser 
Coodernadas 


Acionadas ou não pelo status bar menu que esta ao do cadeado locked. 
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Tranca/Destranca as barras toolbars, com manter as dashboards, palletes, design 


Lock Center sem poder ser redimendicionadas ou arrastadas. 
(Tools>Drafting Settings) / clicar Botão direito do mouse em cima de qualquer botão da 
SETTI NGS barra de Status acessa as caixas para suas respectivas configurações. 


Estes comandos na barra de status será de grande uso e todo o processo de construção 
de nossos projetos e desenhos. 


TECLAS IMPORTANTES 


ESC Cancela o Comando Ativo - “CANCEL” 


ENTER | Confirma a maioria dos Comandos e Ativa o último comando realizado. 


BOTÕES DO MOUSE 


O botão à esquerda é o botão de seleção do mouse ou um ponto de introdução. 


O botão do meio (se houver e se estiver configurado) do mouse +CTRL ativa os comandos de OSNAP 


Botão Wheel - Botão “rolante” que girando obtém o similar Real time Zoom e pressionando-o obtém Pan 
(move a tela) no desenho. 


O botão direito do mouse +CTRL ativa os comandos de OSNAP 


O botão à direita aciona o menu flutuante - para corresponde ao < ENTER >, Undo, entre outras opções. 


UNIDADES DE TRABALHO 

Sempre existe dúvidas, para começa a trabalhar com o Auto Cad, sobre, qual a unidade que se trabalha? 

Temos que considerar que, por exemplo, tivermos a distância entre dois pontos de 10 unidades, o AutoCAD 
interpreta esta unidade como adimensional ou seja, A leitura métrica real é o que você adota, será a leitura 
que você irá adotar desenvolver seu projeto. 

Se desenhar uma linha de 10 unidades podem ser 10 mm, 10cm, 10m, 10Km, etc. 

Se criar uma planta de uma casa por exemplo, a unidade será metros, que o passo de 1 unidade seja 
1m , deve considerar o seu projeto utilizando suas medidas em metros; 0,5m, 1 m, 10 m. 

Quem trabalha na mecânica utilizará a unidade de milímetros, por exemplo 50 mm equivalem a andar 
50 unidades na tela do AutoCAD. 

Neste momento podem achar um pouco estranho, falar sobre tamanho real, mas guarde que, sempre 
será melhor criar seus desenhos adotando medidas reais que você mediu ou adotou mediante uma unidade. 
Numa questão geral, o trabalho maior será quando tivermos que imprimir ou plotar o desenho em uma escala 
definitiva, mais isto veremos no final. 


SÍMBOLOS ESPECIAIS 


Alguns símbolos/caracteres especiais podem ser introduzidos nas edições dos textos executados no 
AutoCAD através de combinações de teclas. As principais são descritas abaixo: 

% % C > obtém o símbolo de DIÂMETRO (4): 

% % D > obtém o símbolo de GRAU (°); 

% % P > obtém o símbolo de MAIS/MENOS (+), 


Obs: Apesar das novas configurações do Comando Dimension, onde os textos estão mais fáceis de ser 
trabalhados e quando precisamos inserir os símbolos não precisamos mais digitar e somente inserir o 
símbolo que desejamos, é interessante saber, pois se deparamos com uma versão mais antiga não 
conseguiremos inserir os símbolos. 
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BARRA STANDARD 


NEW (File > New) Cria um novo desenho, O AutoCAD abrirá uma caixa de dialogo para selecáo de 
abrir um arquivo template acadiso.dwt, por default para um ambiente 2D- também funciona 

Ej aceitando com um <ENTER>, se trabalharemos em um ambiente 3D precisamos de um 
template 3Dacad.dwt. 


Al OPEN (File > Open) - Abre um desenho já existente. 


=| | SAVE (File > Save)- Salva o “rascunho” (template) corrente. Se nao foi dado um nome ao 

i desenho, o AutoCAD Ihe pedirá um nome. Lembrando que o AutoCad salva normalmente 
com a extensão .DWG e um arquivo .BAK que é arquivo de segurança, caso perda o seu desenho 
original ou aconteça algo que danifique seu arquivo, voce pode renomear o seu .BAK para .DWG e 
assim recuperar parte do seu desenho. 

SAVE AS(File > Save As) - Tem a mesma função do comando Save, salvar um desenho. 

Com a diferença de Ihe perguntar o nome do desenho antes de salva-lo. OBS. Esse comando é 
principalmente utilizado para preservar o desenho já existente e renomeiando com outro nome ou 
outro local. 


| Lt UNDO -Desfaz o último comando, para alguns comandos serve para desfazer a selecáo, 
para o comando line especificamente dentro de seu comando ativo desfaz o último 
segmento de reta sucessivamente. 


a" | REDO - - Refaz o último comando desfeito pelo comando “UNDO”. 


: PLOT (File > Plot ) 
| Plot (ou print ) Envia o desenho para que seja impresso em uma impressora gráfica ou 
plotter (impressora de grande porte), A opcáo de impressáo será detalhada mais adiante. 


jo] PLOT PREVIEW (File > Plot Preview) 


Mostra como o desenho será visto quando impresso ou plotado. 


| PUBLISH (File > Publish ) 


Permite gerar arquivos em formato próprio para utilização em páginas de Internet. 


IDG (CUTCLIP - COPYCLIP - PASTECLIP) 
Permite como no formato tradicional do Windows Recortar - Copiar - 
Colar enviando para a área de transferência ou Recuperando. 


x| EXIT (File<Exit AutoCAD) 

DISCARD CHANGES - Abandona a tela gráfica e não grava as últimas alterações feitas no 
desenho. 

SAVE CHANGES - Grava o desenho no disco e abandona a tela gráfica. 
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A CAPITULO Il 
COMANDOS BASICOS 
[A Menu - Draw > Line 
/ LINE Teclado: L <ENTER> (atalho) 
Modelo: 
Command: LINE <ENTER> P1 P2 
LINE Specify first point: P1 Pa 


(Clique com botáo esquerdo um ponto na tela) 

Specify next point or [Undo]:P2 

(Clique com botáo esquerdo um segundo ponto na tela) 
Specify next point or [Undo]: Enter 
(Para Confirmar a linha Tecle <ENTER>) 


Cancel 
Funções Botão direito (Caixa Flutuante): Recent Input » 
ENTER: Confirma o desenho de nossa linha. 
CANCEL: Cancela o Comando Vigente. Close 
RECENTE INPUT: Podemos buscar os últimos pontos executados. Undo 
CLOSE: -Fecha um polígono unindo o último ao primeiro segmento. - 
( C, via Teclado ou acionando a caixa flutuante com o botão direito do Snap Overrides > 


mouse e selecionando a opcáo) 
UNDO:- Desfaz o último segmento desenhado (U, via Teclado ou ¥ Pan 
acionando a caixa flutuante com o botão direito do mouse e selecionando s+ — 

a opção) CE Zoom 
SNAP OVERRIDES: Para busca de ponto de precisáo Acionamos com 
mais rapidez caixa de Osnap. 

PAN e ZOOM: Aciona o comando PAN e ZOOM, para manipulacáo do 
desenho. 

Observações: 

1 - Como a maioria dos comandos para finalizamos o comando teclamos <ENTER> . 

2 - Se necessitamos de acionar novamente o comando, podemos teclar <ENTER> para chamar não 
somente o comando Line, mas qualquer outro comando acionado anteriormente. 

3 - No caso específico de Line se clicarmos <ENTER> novamente ele irá buscar o último ponto da 
linha criado para continuar partir desse ponto. 

4 - Se desejamos criar linhas retas tanto na horizontal como na vertical, podemos acionar o 
comando ORTHO na Barra de Status ou (tecle F8) para manter a nossa linha “presa” nos eixos 
ortogonais. Que será de uso para as coordenadas automáticas ou utilizar a “track” (trilha) com o 
comando polar. 


fA QuickCalc 


| Menu - Draw > ERASE 

a ERASE Teclado: E <ENTER> (atalho) 
Command: Erase 
Select objects: 
(selecionamos o objeto ou entidade com um critério de seleção que veremos na seqüência e 
confirmamos com <ENTER> para deletar). 


Nota: A remoção de entidades no desenho podem ser também realizadas através da tecla DEL, 
clicando em cima das entidades sem comando ficando acesso os “GRIPS” (normalmente 
quadradinhos azuis) e confirmando com o <ENTER> ele entenderá que queremos deletar os objetos 
selecionados. 
Pode-se tirar os “grips" clicando ESC(Cancel). 
Os Grips são ferramentas muito úteis, mas tarde veremos que podemos usar como forma de atalhos 
para muitos comandos do AutoCAD. 
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CRITÉRIOS DE SELEÇÃO 
Quando se executa um determinado comando, e precisamos selecionar um objeto podemos: 
OOO O O O Por Default (padrão) o cursor troca para forma de um “quadradinho” 


- email:nacir@polo.eel.usp.br 


iy TA (Pick Box), e a expressáo ‘Select Objects..’ é exibida na Barra de 
O O ts a 00 Comando. 
O O O a O O Neste momento podemos selecionar entidades uma a uma os objetos a 
serem trabalhados. 
-— 
OO Windows - Captura entidades que estão contidas inteiramente dentro 
0O O de uma janela de seleção, que você clique fora do objeto e enquadrando- 
OO ( da esquerda para direita e fundo da janela azul (default). 
O Windows Crossing - Captura as entidades que estáo contidas dentro 
O da janela de selecáo ou que cruzarem a linha tracejada da janela aberta 
pelo mouse . (da direita para a esquerda e fundo da janela verde 
O (default). 
Fence (f)- Captura entidades por uma linha imaginária. 
= Após o Select Object - digite um “F” 


OOWO O Op, First fence point: P1 
ds de * Specify endpoint of line or [Undo]: P2 
0.0 O 0,00 Specify endpoint of line or [Undo]: P3 
© OOO YO Specify endpoint of line or [Undo]: P4 

Specify endpoint of line or [Undo]: <ENTER> Para confirmar seleção 


Cpolygon (cp) - Captura através de um polígono imaginário o que 
contiver dentro dele ou que cruzarem. 
O Após o Select Object - digite um “CP” 
A O O First fence point: P1 
Specify endpoint of line or [Undo]: P2 
©) Specify endpoint of line or [Undo]: P3 
Specify endpoint of line or [Undo]: P4 
Specify endpoint of line or [Undo]: <ENTER> Para confirmar selecao 


Wpolygon (wp) - Captura através de um polígono imaginário o que 
contiver dentro dele. 
“Após o Select Object - digite um “WP” 


O GGO 
O 40 O O O First fence point: P1 
$ Specify endpoint of line or [Undo]: P2 
000 O QU Specify endpoint of line or [Undo]: P3 
sá Specify endpoint of line or [Undo]: P4 
Specify endpoint of line or [Undo]: <ENTER> Para confirmar seleção 
Outros: 


AII - Seleciona todas as entidades em tela gráfica. 

Last (L): Seleciona a última entidade desenhada, atualmente visível. 

Previous (P): Seleciona o último grupo de entidades selecionadas por um comando de edição. 
Remove: Permite remover entidades selecionadas no comando em ação - adicione o R após o select 
object e selecione novamente para desmarcar a seleção. 

ADD: Retorna ao modo de seleção normal após a utilização do Remove. - Adicionando um A após o 
remove select para voltar a seleção normal o select object. 
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COORDENADAS 


Quando precisamos construir um desenho com dimensões exatas no AutoCAD, necessitamos orientar 
esta construcáo fornecendo dados de sentido e valores pelo mouse ou digitado através do teclado. É 
o que chamamos de entradas de coordenadas. Mesmo hoje com várias atualizacóes do AutoCAD, 
com algumas outras funções de facilitação de entradas de dados, o entendimento das coordenadas é 
crucial para o posicionamento e um bom desempenho na execução dos desenhos. Estas coordenadas 
podem ser absolutas ou relativas. 


IMPORTANTE: 
- A virgula SÓ separa os pontos coordenados( X , Y) - em qualquer 
situação dentro do AutoCAD e o ponto separa números “quebrados” 
(mantissa), (por uma condição americana) EX. 54.87 - 12.14 - 34,69 
etc. 
- A orientação X sempre será na horizontal 

X(+) -para direita valores positivos (+) 
- para esquerda valores negativos(-). 


Y (+) 


- A orientação Y sempre será na vertical 
- para cima - valores positivos (+) 


- para baixo valores negativos(-). 


Os pares ordenados sempre X e o primeiro termo e Y sempre é o segundo. (X,Y) 


NOTA: A configuracáo sempre será pela orientacáo do plano cartesiano, seguindo o padráo 
matemático dos quadrantes tanto para as coordenadas absolutas ou relativas, isto é, 

12 Quadrante (+X,+Y) - 2º Quadrante (-X, +Y) 

32 Quadrante (-X,-Y) - 42 Quadrante (+X,-Y) 


AS COORDENADAS ABSOLUTAS cartesianas trabalham como se fosse a introdução de 
coordenadas de pontos num gráfico, adicionando-se um ponto na tela ou teclando em pares 
coordenados X e Y, separados por vírgula. 

Essas coordenadas tem como base o zero absoluto (Canto inferior esquerdo da tela gráfica) do 
AutoCAD (intersecáo do eixo X com o eixo Y). 


Command : LINE (Acionamos o comando line) y 
From point: 0,0 <ENTER> 
To point: 40,0 <ENTER> 50 


To point:40,10 <ENTER> 
To point: 30,10 <ENTER> 
To point: 30,30 <ENTER> 


To point:20,50 <ENTER> 
To point:10,30 <ENTER> 30 
To point:10,10 <ENTER> 
To point:0,10  <ENTER> 20 : 
To point: 0,0 <ENTER> ou close (30,10) 
To point: <ENTER>finalizando 10 (40,10) 
(40,0) 


(0,0) 10 20 30 40 50 60 x 
NOTA: 
As Coordenadas Absolutas sao de pouca utilidade na questáo de construcáo de desenhos, pois nao 
propicia uma forma rápida de execucáo, por que sempre teremos que fazer cálculos em funcáo das 
coordenadas absolutas x,y para tracar uma determinada medida, mas o seu entendimento se faz 
necessário, para que possamos entender como o Autocad trabalha, e perceberemos que quando 
trabalhamos com coordenada relativa a nao introducáo do @ o autocad nos envia uma coordenada 
absoluta. 
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AS COORDENADAS RELATIVAS especificam uma distância em relação ao último ponto, podendo ser 
cartesianas ou polares. Para informações o AutoCAD entenda a coordena a relativa, utiliza-se o símbolo “E” 


antes do par coordenado. 

A coordenada relativa resolve nosso 
problema que tínhamos nas 
coordenadas absolutas, quando 
desejamos criar uma linha com uma 
certa distância a partir de um ponto 
qualquer, temos que “dizer” para o 
AutoCAD que a partir do ponto 
clicado ou já definido é o ponto 0,0; 
para isso e só indicar antes da 
coordenadas o símbolo de O. 


Sentido para 


Direita 


Relativo ao A aa 
cliclado, esta é a 
origem ZERO. 


Valor X Caminha na Horizontal 


afi 


Sentido para 


Esquerda 


Sentido para 
Cima 


Valor Y Caminha na Vertical 


Sentido para 


Baixo 


Ficando mais fácil a execucáo dos desenhos, só tendo o cuidado para digitacáo das coordenadas seguindo as 


orientações do plano cartesiano. 
12Exemplo 
Command : LINE 
LINE Specify first point: P1 
(clique um ponto na Tela) 


Specify next point or [Undo]: 

P2 > @50,0 <ENTER> 

Specify next point or [Undo]: 

P3 > 00,20 <ENTER> 
Specify next point or [Close/Undo]: 


P4 > 0-60,0 < ENTER > 
P5 > 080,30 < ENTER > 
P6 > @80,-30 < ENTER > 
P7 > 0-60,0 < ENTER > 
P8 > 00,-20 < ENTER > 
P9 > 050,0 < ENTER > 


P10 > 00,-15 < ENTER > 
P11 > @-140,0 < ENTER >< ENTER > 


Nota: Para finalizar um desenho teclamos < ENTER > 


2ºExemplo 

Command : LINE 

LINE Specify first point: P1 
(clique um ponto na Tela) 
Specify next point or [Undo]: 

P2 > 050,0 <ENTER> 
Specify next point or [Close/Undo]: 
P3 > 015,20 <ENTER> 
Specify next point or [Close/Undo]: 


P4 > 00,30 < ENTER > 
P5 ~>@-5,0 < ENTER > 
P6 > @-25,-30 < ENTER > 
P7 > @-20,0 < ENTER > 
P8 > @-25,30 < ENTER > 
P9 5 @-5,0 < ENTER > 
P10 > @0,-30 < ENTER > 
P11 > @15,-20 < ENTER >< ENTER > 
P9 ema PS O Luna i 
o DO ., a 
Pl P7 P6 P3 | 
o 
N 
Pil ! 
P1 P2 
15 50 15 


32Exemplo 
Command : LINE 
LI NE Specify first point: P1(clique um 
ponto na Tela) 
Specify next point or [Undo]: 


80 


P1|p11 


80 


140 


LEMBRETE: Caso erre algum ponto, clique o botão direito 
do mouse e acione a opção UNDO para desfazer a última 


linha. 


CLOSE (clique o botão direito do mouse e selecione a 


P2 > To point: @-9,0 <ENTER> 

P3 >To point: @0,15 <ENTER> 

Specify next point or [Close/Undo]: 

P4 >To point: @5,0 < ENTER > 
P5 >To point: @5,3 < ENTER > 
P6 >To point: @0,-3 < ENTER > 
P7 >To point: @2.5,0 < ENTER > 
P8 >To point: @-6,6 < ENTER > 
P9 >To point: @6,6 < ENTER > 
P10 >To point: @6,-6 < ENTER > 
P11 >To point: @-6,-6 < ENTER > 
P12 >To point: @2.5,0 < ENTER > 
P13 >To point: @0,-8 < ENTER > 
P14 >To point: @-6,-4 < ENTER > 
P11 >To point: @0,-9 < ENTER > 

< ENTER > 


opção Close para fechar nosso objeto a partir do 32 ponto 
clicado e finalizá-lo). 
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COORDENADAS RELATIVAS POLARES 

Há algumas situações em que não somente trabalhamos com coordenadas X,Y (eixos ortogonais) - 
quando trabalhamos com o comprimento diagonais necessitamos definir esta linha ou um deslocamento A 
Coordenada Relativa Polar vem resolver este nosso problema. 

Enquanto o coordenadas relativas segue o padrão do plano cartesiano, a coordenada polar segue uma 
configuração como se fosse um transferidor de 0º a 360º. 

Considere que a partir daqui trabalharemos com a coordenada polar relativa, isto é utilizando o símbolo 
@, como na cartesiana relativa existe a coordenada polar absoluta mas não abordaremos o assunto devido a 
sua também pouca utilidade - se adicionamos um valor e ángulo por exemplo 25<30 o autocad buscará um 
ponto radial de 25 unidades da origem absoluta (0,0) num ángulo de 302, isto reflete na mesma condicáo da 
cartesiana absoluta em cálculos desnecessários desviando a funcáo do desenho propriamente. 

A Coordenada Relativa Polar necessita do comprimento L (distancia) e a abertura angulo medido 
entre o eixo O(zero) e a linha na qual pretende realizar. Com Default (padrão do autocad) a orientação seguida 
é a anti-horário - lê-se o ángulo sempre partindo do eixo 0(Zero). 

Nota: O símbolo de < (menor) utilizado não significa menor ou maior nada - simplesmente foi símbolo 
adotado na representação da Coordenada Polar. E utilizaremos o “O” relativo a cada ponto. 


Comprimento da Distância | 


Angulo medido a partir 
do eixo 0(Zero). 
Orientação Anti-Horário 
- A = a 
O Distância < Angulo 


e. Relativo ao ponto 4 Simbolo que só significa 


Coord, Polar 


cliclado, esta é a 
origem ZERO. 


Command: L 


LINE Specify first point: P1 

P2 -Specify next point or [Undo]: @20<315 

P3 -Specify next point or [Undo]: @25<0O 

P4 -Specify next point or [Close/Undo]: @10<300 
P5 -Specify next point or [Close/Undo]: @10<240 
P6 -Specify next point or [Close/Undo]: @25<180 
P7 -Specify next point or [Close/Undo]: @20<225 
P8 -Specify next point or [Close/Undo]: @20<90 
P9 - Specify next point or [Close/Undo]: Q4<0 

P10 -Specify next point or [Close/Undo]: @5.6<90 
P11 -Specify next point or [Close/Undo]: @4<180 
P12 -Specify next point or [Close/Undo]: close 
Command: L 

LINE Specify first point: P1 

P2 -Specify next point or [Undo]: @20<0 

P3 -Specify next point or [Undo]: @5<30 

P4 -Specify next point or [Close/Undo]: @25<90 
P5 -Specify next point or [Close/Undo]: @15<120 
P6 -Specify next point or [Close/Undo]: @5<90 

P7 -Specify next point or [Close/Undo]: @6.5<0O 

P8 -Specify next point or [Close/Undo]: @2.5<90 
P9 - Specify next point or [Close/Undo]: @6.5<180 
P10 -Specify next point or [Close/Undo]: @8.8<60 
P11 -Specify next point or [Close/Undo]: @22.46<180 
P12 -Specify next point or [Close/Undo]: @8.8<300 
P13 -Specify next point or [Close/Undo]: @6.5<180 
P14 -Specify next point or [Close/Undo]: @2.5<270 
P15 -Specify next point or [Close/Undo]: 06.5<0 
P16 -Specify next point or [Close/Undo]: @5<270 
P17 -Specify next point or [Close/Undo]: @15<240 
P18 -Specify next point or [Close/Undo]: @25<270 
P19 -Specify next point or [Close/Undo]: @5<330 
Specify next point or [Close/ Undo]: <ENTER> 
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COORDENADAS AUTOMÁTICAS ORTOGONAIS 

Veremos que As Coordenadas Automáticas ortogonais facilitara o nosso trabalho na digitacáo 
das coordenadas. Acionamos o comando ORTHO (teclando em F8 ou clicando no botáo ORTHO na 
barra de status), a partir de um ponto empurramos o MOUSE para o lado que se quer construir a 
linha e digitamos somente o valor que queremos e clicamos <ENTER>, dirigindo o mouse para todo 
o de nossa construcáo. 

Lembramos que o conhecimento das coordenadas relativas e polares é imprescindível por 
que a execucáo das linhas diagonais deve ser digitada normalmente. 
Command : LINE (@-10,20) 
From point: P1 (Ponto Qualquer)< ENTER> 
To point: 30 > direita <ENTER> 


To point:107 sobe < ENTER> (@-10,-20) 

To point: 10 « esquerda <ENTER> pao 

To point: 20 7 sobe <ENTER> 

To point: @-10,20 <ENTER> Quo, 

To point: @-10,-2 <ENTER> 

To point: 20 /desce < ENTER> 

To point: 10 + esquerda <ENTER> (P1) (39) 
To point: 10 Y desce < ENTER> (Ortho On) 


To point: <ENTER>finalizando 
Exercício - Proposto 


E 15 LAS] 
COORDENADAS AUTOMÁTICAS POLARES 
Acionamos o comando Line - Clicamos na opção POLAR (barra de Status) - notamos agora que se movemos o 
cursor, esta preso a ele a uma linha track (trilha) levemente pontilhada e marcando uma distancia polar em 
relacáo ao ponto que esta dentro de caixas que sáo chamadas Tooltips - sáo exibidos quando vocé move o 
cursor perto ángulos polares. ETA HEL 


Projeção Polar Tracking — 


eee e i i ee nana 


Polar Angle Settings Object Snap Tracking Settings 


Polar: 14.2512 < 0° — © Track orthogonally only 


> fé Track using all polar angle 
settings 


Tootips << T Additional angles 


O Default esta configurado polar em 90 graus, podemos adicionar [ies | 


(clicando com botáo direito do mouse em cima do botáo de POLAR na 
barra de Status) 
- [Opcáo Settings]. 
Configuramos a esquerda o ángulo que precisamos - Marcamos a 
direita as opções: 

para traçar todos os ângulos (Track Using all polar angle settings) e a 
opção (Absolute) para manter mostrando o padrão de coordenadas em 
relação ao ponto atual. 
Para utilizar empuramos o mouse para o lado que desejamos e traçando o caminho de alinhamento (linha track) 
e Tooltip (indicação do ângulo referente) para desenhar a sua linha inserindo uma medida no teclado e 
confirmando com Enter. 


C Relative to last segment 


outros ángulos, configuramos a caixa de diálogo como a caixa ao lado. Pra EN 
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TUTORIAL COORDENADAS AUTOMÁTICAS POLARES: 


Acionamos o Comando Line, Clicamos um ponto na tela.- Verifique se botáo POLAR na barra de Status está 
acionado . Em Settings - Increment angle - selecione o ángulo de 302, 

- Mantenha as opções selecionadas (Track Using all polar angle settings e absolute) 

No tutorial abaixo com a configuracáo acima realizada , empurre o mouse conforme o desenho e digite o valor 
de 30 


Passo 1 Passo 2 Passo 3 Passo 4 


Polar:34.293 < 6 0° 


/6 


Polar:14.214 < 6 0º 
Polar:24.344 <12 0º 


q 


Polar:21.3345 < 0º 


Empuramos|o mouse à 60º Empuramos o mouse à 0º 
Digitamos 30 <ENTER> Digitamos 30 <ENTER> 


Empuramos o mouse à 120º 
Digitamos [30 <ENTER> 


Empuramos o mouse a 60° 
Digitamos 30 <ENTER> 


Passo 8 


Passo 5 Passo 6 Passo 7 


* Polar:11.125 <120° 


o 
180° 240 


180° 


t 0° 
Polar:33.3125 <180° 


© 


Empuramos 0 mouse 


Polar:33.Y125 <180° 


Empuramos o Empuramos o mouse 


à 180%Digitamos 30 
ee pes / <ENTER> 
mouse a 
Digitamos 30 Digitamos 30 A 
<ENTER> <ENTER> Empuramos o mouse á 2400 
Digitamos 30<ENTER> 
Passo 9 Passo 10 Passo 11 Passo 12 


AF 
Polar:23.3141< 0° 


Empuramos o mouse á 09 
Digitamos 30 <ENTER> 


A Polar:21.3345 <2409 


Empuramos o mouse a 300° Empuramos 0 mouse a 240° Empuramos o mouse a 300° 
Digitamos 30 <ENTER> Digitamos 30 <ENTER> Digitamos 30 <ENTER>ou 
Close 
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ENTRADA DINAMICA DOS DADOS 


A partir do autocad 2006 podemos ter uma introducáo de comandos e pontos automaticamente diretamente no 
cursor - selecionamos o comando DYN na barra de Status, note que tudo que vocé digitar náo aparecerá no 
velho prompt (linha de comando) e sim ao lado do cursor. Se isto náo aconteceu clique sobre o botáo DYN - 
opcáo settings - selecione a opcáo Enable Pointer Point para habilitar essa opcáo. 


Deve aparecer como o desenho ao lado - mostrando por default 
as coordenadas absolutas. 


Digitando o comando Line diretamente na tela gráfica ao lado 
do cursor. 


A partir de um ponto clicado a ferramenta DYN mostrará a EN Ma 
distáncia relativa do ponto clicado, digitando o primeiro valor < 
seguido de ( ,) (virgula) ele entenderá como relativa cartesiana 


se digitar o Valor (<) ele entenderá que será coordenada polar. Essa] É Polar: 3.8580 < 315º 
e 7 


Podemos digitar um valor para nossa distancia e “travar” o 
valor digitando TAB e definir um ângulo rodando o mouse sem 
que altere esse valor da distancia. 


Specify next point or E) 


Podemos acessar as opções do comando utilizando a seta 
down J (seta desce) do teclado e selecionando com o mouse a 
opção ou clicando a seta down novamente aparecerá uma 
marcação de uma bola preta e tecle <ENTER> para confirmar a 
opção. 


31° 


E next point or [E 
10 Undo 


Nota: Para Coordenadas absolutas com DYN ligado, usaremos (#) antes do valor digitado. 


LINHAS COM ÁNGULOS COMPLETOS (graus, minutos e segundos): 


gxi 
Para a configuração da coordenada polar para ângulos ese ee 
completos [Dect =|) FERE >| 

. : H <= Frocisicn: Precisior: 
- format> units configure a caixa angle com type = Es >|) | com E 
Deg/Min/Séc e a precision = 0d00'00 as 


Utilizando a configuração do DYN podemos definir uma distancia 
diretamente na tela gráfica como fazíamos no prompt 
anteriormente . e “ela 
- Ex. Acionamos Line - clique um ponto e digite o valor P 1 | EE AN 
@50<23d18'34” - estamos criando uma linha de 50 unidades 23 po 
graus, 18 minutos e 34 segundos. 
Para que na cotagem do anglo apareça o ângulo completo - 
selecione em Dimension - Dimension Style - Botão modify - 
pasta Primary Units - em Angular dimension - defina em: 
Units format - Degrees Minutes Seconds 
Precision = 0d00'00” 

cotagem do anglo - Selecione o comando dim angular - 
selecione as linhas que faz vértice e definimos a posição da cota. 


SoBe? 


a 
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Vista Superior 


CAPITULO III 


PROJ EÇÕES 

PROJ ECOES ORTOGONAIS 

Relembrando o conceito de Desenho Técnico 
35 21 


10 


Hall a 


EXEMPLO 
Acionamos o comando Line e Ligue as Opcóes POLAR-OSNAP - OTRACK na Barra de Status. 


26 | [Extension <0° Polar: < 90° 


' Passe o mouse -SEM CLICAR no ponto P2 
' Empuramos o mouse à até Cruzar com a 
: projeção da linha track(pontilhada) que 
¡sobe em relação ponto inicial 
{Clique com o mouse o ponto da interseccáo 


Passe o mouse -SEM CLICAR no ponto P1 
Empuramos o mouse à 0º 
Digitamos 10 <ENTER 


c> 


Pi oe | 
Polar:21.3345 < 0° 


i pr o 


12.4586<0° 


Passe o mouse -SEM CLICAR no ponto P3 
Empuramos o mouse à até Cruzar com a 
projeção da linha track(pontilhada) que 
desce em relação ponto inicial 

Clique com o mouse o ponto 


Empurre o mouse a 00 
21 <ENTER> 


Endpoint <0º Polar: <270° 


Acionamos Line novamente 


Clique Endpoint para 
Fechar e <enter> para 
Finalizar a etapa 


Intersection 


[Endpoint 


Empurramos o mouse para projetar o outro 
ponto na intersection da aresta do outro 
Clique com o mouse o x da interseccáo 
<enter> para finalizar. 


Intersection 


Repetimos Os passos para criar a vista superior 


Ua 


Passe o mouse -SEM CLICAR no ponto P4 
Empuramos o mouse para projetar o ponto 
P4 na intersection da aresta 

Clique com o mouse o x da interseccáo 
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PROJ ECOES ISOMETRI CAS 

Com a introdução das coordenadas automáticas polares, se torna muito fácil criar pecas isométricas, para isso 
temos que configurar a caixa Settings conforme o tutorial acima citado. 

Nota: A partir dessa configuracáo podemos tracar nossa peca isométrica, lembrando que uma peca isométrica - 
vocé trabalhará com ángulo de 302 e seus ángulos complementares sempre com linhas paralelas. 

Vamos precisar de mais um comando na Barra de Status OTRACK - Que uma marcacáo de ponto ou pontos de 
referencia para a projecáo da linha de tracado do Polar. 

Precisa estar acionado três opções POLAR, OSNAP e OTRACK - Acionamos o comando Line clicamos um ponto 
e comecamos a construir nosso bloco indicando com o mouse a direcáo da nossa linha, quando passamos o 
mouse num ponto onde temos um ponto de ancoragem ligado (endpoint, midpoint, intersect,etc.) cria-se uma 
marca de um + onde podemos a partir dele criar uma projecáo com referencia aos ángulos polares definidos 
anteriormente. 

OBS:Essas marcações devemos ter cuidado em conduzir o mouse para não passar em outros pontos do nosso 
bloco para não criar projeções indenizáveis. 

Nota: Se caso acontecer podemos passar o mouse novamente sobre a marcação para desmarcar esse ponto. 


Tutorial 
Polar, 28.5677 <90 
è P3 
¡IDO 
H 
Polar 597617 <3] +” 9 ! “Polar: 245611 <210º a 
ef l ee 
*p2 Polar 181234 270 O 
e : "| [Polar 24.5611 ao 
whi Digitamos 50 Digitamos 30 Digitamos 30 Digitamos 15 Digitamos 20 


<ENTER> <ENTER> <ENTER> <ENTER> <ENTER> 
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A partir de P9 passe o mouse 
em PX’, “acendendo” o ENDpoint : 


volte ate cruzar a projeção dos Polar: 90°, Endpoint: <150° 


A partir de P8 passe o mouse 

em PX, "acendendo” o ENDpoint 
: volte ate cruzar a projeção dos 

dois pontos e clique com 
> mouse o ponto. 


dois pontos e clique com 
mouse o ponto. 


Digitamos 15 Dígitamos 25 
<ENTER> <ENTER> 
Polar: 30°, Endpoint: <150° 
: Finalizamos criando 
= as linhas 
9 
7 e 
5 $ 
¿e “ey 
Pil |.” 


Trabalhando com pecas I sométricas Cilíndricas 


Como acontece no desenho técnico para a criacáo de um circulo no plano isométrico, temos 
que criar uma elipse em relacáo aos planos inclinados. 
Veja mais adiante a construcáo pelo comando Ellipse e verifique que náo há opcáo direta de 
Isocicle na qual conseguimos construír um circulo isométrico. 
Para ligar a opcáo isocicle do comando Ellipse configuramos o plano da tela gráfica fique 
configurado para um plano isométrico, para isso: 

1- Botáo Direito sobre SNAP ou GRID - Settings... 

2- Na Caixa procure e Selecione a opcáo “Isometric Snap”. <Ok> 
Perceba que o cursor se transforma em um formato isométrico. clicando o F5 do teclado ele trocará os planos: 


P TOP, + ISOPLANE LEFT, A ISOPLANE RIGHT. 


Agora acionando o comando Ellipse podemos perceber que existe uma nova opção que é o ISOCICLE. 


Passo 2 


Passo 3 


Tutorial 

1 - Para Configurar - Clique o botão direito 
do mouse sobre Snap ou Grid - Settings - 
Caixa Flutuante Draffting Settings Acione a 
opção Isometric Snap. 

Obs: Note agora que o cursor esta 
isométrico. 

Acioando o comando Ellipse note que agora temos a opção ISOCIRCLE. 
Crie um cubo 30 x 30. 


2- Acionamos o comando Ellipse. 

Command: ELLIPSE 
Specify axis endpoint of ellipse or 
[Arc/Center/Isocircle]: 

(clique o botão direito do mouse e 
selecione a opção Isocircle) 

Specify center of isocircle: 

(Passe o mouse em P1 e P2 ate cruzar as 
ortogonais a 30º e 270º clique para definir À 
o centro da ellipse ) a t 
Specify radius of isocircle or [Diameter]: 
15<enter> (como nosso cubo e 30 x 30 o raio será 15) 


Passo 4 Passo 5 


<| 


S 
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3- Acionamos o comando Ellipse novamente - com centro em P3 - crie um Isocircle de raio 8. 

4 - Acionamos o comando Ellipse novamente - (Passe o mouse em P4 - empurre o no ángulo de 3302 digite 25 
e crie outro Isocircle de raio 8). 

5 - Acione o comando LINE crie uma linha de P5 a P6 e depois P7 a P8 - use os pontos quadrantes da nossa 
ellipse. 

6- Acionamos o comando TRIM - Selecionamos as linhas clicando P9 e P10 - <enter> 

(definimos os limites para cortar) agora clique de P11 a P14 para eliminar as linhas internas. 


Exercícios Propostos 
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Visualizacáo 


al 
ES 


Acesso - View > ZOOM 
ZOOM Teclado: Z (atalho) 


PAN -Permite arrastar a tela de visualização sobre o desenho, sem modificar a magnitude de 
visualização em tempo real com o auxilio do mouse. O comando pede dois pontos para o movimento 
da tela. Tendo o mouse scroll roller obtém-se o mesmo efeito pressionando o “roller” 


Realtime - Permite modificar a magnitude, aumentando ou diminuindo dinamicamente a 
visualização em tempo real com o auxilio do mouse. (Acione o Comando e clique na tela segurando o 
botão esquerdo arrastando para cima e para baixo respectivamente). 

Tendo o mouse scroll roller obtém-se o mesmo efeito (girando o “roller”). 

Flyout - Um “flyout” é sub-toolbar onde podemos acionar outros comandos a partir dele - mantendo- 
o pressionado o mouse sobre ele. Os comandos flyouts são identificados pelo triangulo no seu canto 
inferior direito. Por default você clicando o ícone aciona o 

zoom window que mostra a imagem definida por uma janela indicada pelos pontos de sua diagonal, 
ou seja , faz um zoom enquadrando em sua tela gráfica a área que você definiu pela janela. 


2 R 


Dynamic - Faz um controle de visualização dinâmica sobre o desenho, permitindo aproximar ou 
afastar de um local do desenho. Dentro do comando um quadro aparece inicialmente, representando 
a área do zoom anterior. Com o botão de pick do mouse o X do quadrado muda para uma seta , 
permitindo aumentar (afastar do desenho) ou diminuir (aproximar do desenho) a área de Zoom. 
Move-se o quadrado sobre a área que deseja visualizar e completa o comando com <Enter>. A linha 
tracejada verde representa o limite do desenho, e se o quadrado com X sair desta área, aparece uma 
ampulheta , que significa que o comando vai forçar uma regeneração no desenho. 


E 


Previous - Retorna a imagem anterior do último comando Zoom. 


Scale - Multiplica a tela atual por uma nova relação de zoom. 

Ex: Zoom 2x aumenta a tela atual 2 vezes. 

zoom .3x reduz a tela para 30% da tela atual. 

zoom 2aumenta 2 vezes a tela em relação a tela definida pelo Limits. 


Center -Permite fixar um ponto e aplicar o zoom sobre este ponto. 

In - Permite aproximar do desenho (fator de escala 2). 

Out -Permite afastar do desenho (fator de escala 0.5). 

All - Visualiza todo o desenho mais o limite definido pelo comando Limits. 
Extend - Mostra a extensão máxima que o desenho pode ocupar na tela. 


Object - Selecionando um objeto ou conjunto de objetos e clicando <ENTER>ele irá extender na tela 
a seleção realizada. 


PRADAS AA 


A partir do autocad 2006 temos uma variável ( VTENABLE ) de transição entre os vários zooms - visualmente 
vemos a transição dinamicamente na tela gráfica - se temos um desenho na tela e selecionamos a opção 
window por exemplo vemos crescer o desenho na tela. 

Um outro comando de visualização e o Aerial View - Acionado pelo teclado Dsviewer ou pelo menu view - 
aerial view - através de uma tela auxiliar podemos visualizar a nossa tela como é feito com o comando zoom 
dynamic - podendo mudar a visão do desenho movimentando ou mudando o tamanho da caixa de visão da 
janela de Visão área. 


NOTA: Lembramos que podemos acionar o comando zoom real time e o pan a qualquer momento - sem 
comando acionado clicando o botão direito do mouse na tela gráfica ou a partir de dentro qualquer comando 
acionado pela caixa flutuante do acesso de opções de cada comando. 
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OSNAP Comando de captura de pontos de precisáo 


Apostila Autocad 2008 


As funções de OSNAP são ativadas para encontrar um ponto desejado. Sua principal aplicação é 
proporcionar precisáo ao tracado de entidades. 
Podemos manter ativos aqueles Osnaps que mais necessita através da caixa de dialogo clicando com o 
botáo direito em cima da palavra OSNAP,na barra de Status, opcáo Settings. 
Quando se clica na barra de Status Osnap ou o F3( caso náo haja nenhuma selecáo já pré-setada), o AutoCAD 
automaticamente abre a caixa de diálogo Osnap Settings, vista anteriormente. 
Para um melhor desempenho das funções evite deixar todos ligados, pois muitas vezes podem capturar pontos 
náo desejaveis, se caso desejar precisar capturar um ponto e ele acende outro, podemos “forcar” a entrada 
clicando o seu icone ou mesmo digitando as letras inicais em negrito abaixo. 
Modos: 
[Es 1. - TTemporary Tracy point - Localiza um ponto a partir de uma 

referencia ou uma série de pontos temporários. 

2.- FROM - Estabelece um ponto temporário para que a partir dele e usando 
uma referencia ou coordenadas determine o ponto desejado. 

Mid Between 2 points - Localiza um ponto médio entre dois pontos. 

POINT FILTERS- Faz referéncias a um ponto e filtra suas coordenadas X,Y e Z. 
3. - ENDpoint - Ponto final de linhas, arcos e polylines 


4. 


5. 


MI Dpoint - Ponto médio de linhas, arcos e polylines 


INTersetion -Intersecção de dois objetos como segmentos de reta, círculos, 
arcos e splines 
APParent Intersection- Atrai um ponto que faz interseccáo aparente entre 
dois objetos. 
EXTension - Extente um ponto sobre a extensáo de objetos 


CENter - Centro de círculos e Arcos 


QUAdrant - Define os pontos dos polos de círculos e arcos( os pontos 
02,902,1802 e 2702 graus) mais próximos. 


. - TANgent - Tangente a círculos e arcos a partir do último ponto definido 


. - PERpendicular - Atrai para o ponto de um objeto que um alinhamento 


normal ou perpendicular com o outro objeto 


. - PARallel- Desenha linhas paralelas a outras linhas existentes, só funciona 


com a projecao Polar ligada. 


. -INSert - Atrai para um ponto de inserção de um bloco, texto, atributo (que 


contém informações de um bloco) 


. -NODe - Atrai para um ponto desenhado com o comando point. 


. -NEArest - Atrai para um ponto do objeto que esteja mais próximo ao ponto 


16. 


17. 


especificado. 
- NONe - Cancela todas as opções de snap ativas: end, mid, int,cen, etc 


-OSNAP SETTINGS - Ativa a caixa de dialogo do comando OSNAP. 


Nota: É constante a necessidade de usar modos para "CAPTURAR" os pontos na construção de 
desenhos. Para acioná-los apenas uma vez, podemos clicar o botão direito do mouse opção SNAP 
OVERRIDES ou BOTÃO DIREITO+SHIFT na tela gráfica com um comando ativo aparecerá este 
menu rápido com os modos de "capturar" os pontos necessários. 


Botão 


direito+ Shift 

| mo Temporary track point 

| m0 

4 From 

Mid Between 2 Points 

Point Filters » 


Pa Endpoint 

FA Midpoint 

X Intersection 

nex Apparent Intersect 
= Extension 


uadrant 
oO Tangent 


O q 
Q 


A Perpendicular 
A Parallel 

o Node 

Sé Insert 

Fo Nearest 


GZ, None 


(1, Osnap Settings... 


Enter 
Cancel 
Recent Input > 


Close 
Undo 


Sí Pan 
QE Zoom 


A QuickCalc 
Botáo direito a 
partir de um 
comando... 


DICA: É interessante utilizar a tecla “TAB” do teclado para alternar entre os object snap ligados onde você 
precisa capturar um ponto de referencia no meio de muitos outros próximos - ex. vocé procura um center point 
de um circulo, mas próximo a ele existe um mid point, uma intseccáo, e para isso clicamos o TAB ate que o 
center que desejamos seja selecionado. 
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, CAPITULO III 
COMANDOS DE FORMAS GEOMETRI CAS 


[3 RECTANGLE 


Retângulo é definido por dois cantos, formado pela sua diagonal. 
Acionando o Comando RECTANGLE: 
1 - Inicialmente o comando pede um ponto, que pode ser aleatório ou um ponto determinado. 
2 - A partir desse ponto podemos gerar um retângulo por uma diagonal imaginária, definindo clicando um ponto 
para gerar um retângulo aleatório ou inserir uma coordenada relativa (@X,Y) respectivamente a sua largura em 
X e a sua altura em Y e pela referência do plano cartesiano definirmos a posição do nosso retângulo em relação 


Acesso - DRAW > Rectangle 
Teclado: REC (atalho) 


Exemplo Por coordenada : 

Command: Rectangle (REC) 

Specify first corner point or (Chamfer, Elevetion, 
Fillet, Thikeness,Width): P1 

(clique um ponto para comecar o nosso retángulo) 
Specify other corner point or [Area, Dimensions, 
Rotation]: @40,20 

(Especificamos o outro “canto” definindo o nosso 


retangulo) 


Ponto Relativo a P1 040,20 


Funções Botão direito mouse na tela gráfica 
(Caixa Flutuante): 


Enter 
Cancel 
Dynamic Input 


Chamfer 
Elevation 
Fillet 
Thickness 
Width 


Snap Oyerrides 


RÍ Pan 
CE zoom 
E quacar 


retângulo. 


+ 


» 


CHAMFER -Opção de chanfrar 
todos os canto do retángulo com 
medidas definidas 

ELEVATION- Opção p/ 3D de 
criacáo de retángulo elevado a 
uma medida ao plano O(zero) de 
xy. 

FI LLET- opção de arredondar 
todos os cantos definidos por um 
raio. 

THIKENESS- Opção p/ 3D 
Específica uma medida de altura 
(“extrusão”) das paredes do 


WI DTH- opção de definir espessuras de linhas de 
seu retângulo. 


[Area] : 


Está opção podemos definir um retângulo pela sua área - 


Podemos ter acesso as opções pelo DYN: 

Acionado o comando Rectangle - Clicando um ponto para 
começar nosso retângulo - temos também as opções pelo 
botão down |: 

Acesse as opções continuando clicando o botão down: 


Clique o botão Down | do teclado 
y 


Specify first corner point or 159.0624 114.0453 


Chamfer 
Elevation 
Fillet 
Thickness 
Width 


Definimos a opcao Area - cliclamos <enter> para 


selecionar a opcáo - digitamos o valor da área <enter> 

Definimos a base que desejamos criar o nosso retángulo ou pela largura ou pela sua altura - neste nosso ex. 
definimos como largura 
<enter> para finalizar. 


Specify first corner point or [£] 


Clique o botáo Down | do teclado 
y 


129.0623 


234.0467 


300 


O Area Clique <ENTER>para a selecáo Area: 
Dimensions j : 
z Enter area for rectangle in current units <100.000> 
Rotation 
Definida a opçãoda Area Clique <ENTER>: 
Largura @ Lenght Calculate rectangle dimension based on 
altura Width Definimos criação da base pela sua largura 


Clique <ENTER>: 
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[Dimension] : 
Está opcáo vocé pode criar um retángulo sem a necessidade de coordenadas, selecione a opcáo Dimensions - 
<enter> defina o valor da largura 50 <enter> defina o valor da altura 25 <enter> 
Clique um ponto para definir o quadrante em relacáo ao ponto inicial clicado que fixará nosso retángulo. 
Clique o botáo Down | do teclado 


Specify first corner point or. 129.0623 234.0467 


| Area Clique <ENTER>para a selegáo Dimensions: 
e Dimensions 


F Specify lenght for rectangle <30.000> 50 
Rotation peciyieng g 


Definimoso valor da largura <ENTER>: 


Specify lenght for rectangle <30.000> 25 
Definimos o valor da altura <ENTER>: 


Specify other corner point or 12.3406 134.3458 


Clicamos um ponto na tela para definir o quadrante: 
[Rotation] :Está opção você pode criar um retângulo rotacionado . A partir de um ponto clicado podemos 
selecionar a opção Rotation <enter> - definimos um valor do ângulo no exemplo e 30 <enter> e definimos o 
tamanho do nosso retangulo pela coordenada @40,20. 
Nota: Note no desenho que pelas dimensões retângulo correspondem as suas diagonais reais e não em 
referencia ao ângulo inserido. 
Clique o botão Down | do teclado 


40 7 4 
i 7 Specify first corner point or | ENZA 234.0467 
Area Clique <ENTER>para a seleção Dimensions: 
Dimensions 
; Specify rotation angle or 30 
ES 6 Rotation pony 
2 N Definimos o valor do angulo ou selecionamos 
o o botão down para definir o angulo por dois pontos 
vamos pela 1º opção digitamos 30<ENTER>: 
Specify other comer point or @ 4» Fra 
Definimos o outro ponto do nosso retangulo por coordenada (040,20: 
© CIRCLE Acesso - DRAW > Circle 
Teclado: C (atalho) 
Enter Acionando o Comando CI RCLE: 
Cancel 1 -Por Default acionado inicialmente o comando pede-se um ponto que será do centro 
Dynamic Input » do circulo, 
= 2 - Agora é somente digitar o valor do nosso raio do nosso circulo. 
2p Funções Botão direito (Caixa Flutuante): 
A 3P - Desenha círculo através de 
3 pontos 
ES ” 2P - Desenha círculo através de z SENTER 
SÉ Pan 2 pontos 
CE Zoom TTR - Desenha círculo tangente 
a dois objetos selecionados e Specify Center point circle or ENF 234.0467 


ickCal P A 
io adicionando o valor do raio. 


SS yeti ae > na Clique um ponto para centro do nosso circulo 
D - Desenha um círculo, através de seu diâmetro. A, 


3 


Specify radius of circle or 


Pelo Raio : Aciona o comando circle - clique um 
ponto de para centro do circle - digite o valor do 
raio. 


Digitamos o valor do Raio 
Clique <ENTER>: 
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pelo Diametro: Aciona o comando circle - 
clique o centro -clique a seta down Y 2 vezes 
<enter>-digite o valor do diametro. 


or 2P (dois pontos): Aciona o comando 
circle - 

- clique a seta down Y 

- seta down vaté a opção 2P <enter> 

- clique o 1º ponto 


- clique o 2º ponto ou entre com a distancia. 


por Ttr (tangente, tangente e um raio): 
Aciona o comando circle - 


- clique a seta down¥ - seta down vaté a 
opção Ttr <enter> 

- clique Tangente no 1º circulo 

- clique Tangente no 2º circulo e 


defina o valor do raio que ira tangenciar os 
dois círculos. 
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Cc <ENTER> 


Specify Center point circle or 129.0623 234.0467 


Clique um ponto para centro do nosso circulo 


Specify radius of circle or 
Clique o botáo Down | do teclado 
Diameter 
Clique o botáo Down | do teclado 


O Diameter <ENTER> 


Digitamos o valor do Diameter 


Specify diameter of circle: | Clique <ENTER>: 


C <ENTER> Clique o botão Down | do teclado 


Specify Center point circle or 234.0467 
3P Clique o botáo Down | do teclado 
2P 3P 
Ttr (Tan, tan, Radius e2P 

Ttr (Tan, tan, Radius 


<ENTER> 


172 Specify first end point of circle's diameter: 


Clique o 1° ponto do nosso circulo 


Specify second end point of circle's diameter: 


Clique o 2° ponto para definir o diametro circulo 


C <ENTER> Clique o botão Down | do teclado 
Specify Center point circle or [E] ENNIE 234.0467 
3P Clique o botáo Down | do teclado 


2P 3P 
Ttr (Tan, tan, Radius 2P 


€ Ttr (Tan, tan, Radius <ENTER> 


Specify point on object for first tangent of circle, 


Specify point on object for second tangent of circle: 


Clique p 2º ponto tangente ao 2° circulo 
Clique o 1° ponte tangente 1° girculo 


Specify radius of circle: 20 
Definimos o valor do raio 
<Enter> para finalizar 
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Acesso - DRAW> Polygon 
Teclado: pol (atalho) 


O | POLYGON 


A partir do acionamento do Comando POLYGON: 

- Inicialmente entrar com o número de lados do nosso polígono, como “default” ele oferece o número [4] 
quatro lados, defina quantos lados deseja e clique <ENTER> 

- Escolhido o nº de lados, ele pedirá um ponto que será o centro do polígono, defina o ponto e clique 
<ENTER> para continuar o comando. 


Enter - Na sequéncia ele pedirá para executar o polígono através da opcao default 
(a Inscribed <I> que é criar um polígono inscrito num circulo imaginário ou 
- selecionamos a opcáo Circumscribed <C>e é criar um polígono circunscrito a circulo 
Inscribed in circle imaginário. 
Circumscribed about circle 4 - Para finalizar ele pedirá um valor que se refere há raio imaginário com referencia 
SÉ Pan a sua opção anterior. 
Qe TAA Opções do Comando: 
= INSCRIBED - Desenha o polígono definindo seu centro e um raio, o polígono é 
E Quickcale desenhado tangenciando internamente a circunferéncia imaginária pelos seus 


vértices. 

CIRCUMSCRIBED - Desenha o polígono definindo seu centro e raio, o polígono é desenhado tangenciando 
externamente a circunferéncia imaginária pelas as suas arestas. 

EDGE - Desenha polígono a partir de uma medida de seu lado. 


INSCRIBED - Polígono inscrito a um circulo imaginário - Aciona o comando polygon - digitamos o nº de 
lados - clicamos um ponto de centro para nosso polígono - setada a opcáo Inscribed <ENTER> - definimos o 
valor do raio imaginário. 


POL <ENTER> 


Enter number of sides <4> 3 <ENTER> 


+ 
ques 
» 


Specify center of polygon or 129.0623 234.0467 


Clique um ponto para centro do nosso poligono 


y 


. 
. 
~ 


Enter an option: 

Opcáo Inscribed E F 

(Inscrito) ds pe A . . 7 
Criação do polígono Um Circulô Imaginário Inscrito | € Inscribed  <ENTER>para confirmar a opção 


pelo seus vertices. Circunscrito Circumscribed Inscrito 


Specify radius of circle: 20 


Definimos o valor do raio imaginário 
<Enter> para finalizar 


CIRCUMSCRIBED - Polígono Circunscrito a um circulo imaginário - Aciona o comando polygon - 
digitamos o nº de lados - clicamos um ponto de centro para nosso polígono - setada a opção Circumscribed 
<ENTER> - definimos o valor do raio imaginário. 


POL <ENTER> 


Enter number of sides <4> | 3 <ENTER> 


Specify center of polygon or 1129.0623 | 234.0467 


Clique um ponto para centro do nosso poligono 


Circulo Imaginário 


Polar, 13.3456< 30° 


Opção Circumscribed 
(Circunscrito) 
Criação do poligono 


pelo suas arestas 


Enter an option: 


Inscrito Inscribed <ENTER>para confirmar a opção 
Circunscrito @ Circumscribed Inscrito 


Specify radius of circle: 20 


Definimos o valor do raio imaginário 
<Enter> para finalizar 
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EDGE - Polígono pela aresta - Adona o comando polygon - digitamos o nº de lados - clicamos um ponto 
de centro para nosso polígono - setada a opção Circumscribed <ENTER> - definimos o valor do raio 


imaginário. 
POL 
Opção Edge 
Criação de um Enter number of sides <4> 3 <ENTER> 
poligono pelo seu 
lado. Specify center of polygon or 129.0623 234.0467 
Edge Clique o botão Down | do teclado 
me yO P2 Clique o botão Down | do teclado 
e 
Endpoint: 13.1814 <0° | o ag ENTER 
20 Specify first endpoint of edge: | Clicamos o 1º ponto da lateral do 


nosso poligono<ENTER> 


Specify second endpoint of edge: Definimos o 2º ponto da lateral 
com um clique ou uma distancia<ENTER> 


| o] 21 - ELLIPSE Acesso - DRAW> Ellipse 


Modo Simplificado: EL (via Teclado) 
Acionado o comando ELLIPSE. -Por default a criacáo de uma é feita através do tamanho do seu eixo 
longitudinal e a sua altura radial. Lembramos que há a opção Isocicle abordada em pecas isométricas. 
- Por pontos externos 
EL 


(2) | Specify axis enpoint of endpoint of ellipse or 129.0623 234.0467 
P1) P2 | 
( | | Clique o 1° ponto para o primeiro eixo 


Specify other endpoint of axis: 


Clique o 2º ponto ou entre com o valor da distância em relação ao 1ºponto 


A! rtir do eixo 
pa 
para o ex: (arraste com polar para direita e digite 50 <ENTER>). 


50 


pue = 


Specify distance other endpoint of axis:: 


Clique o 3° ponto ou entre com o valor da distância em relação ao seu centro 
para o ex: (arraste com polar para baixo e digite 10 <ENTER>). 


- Pelo Centro 


| EL (P2) 
| 


Specify axis enpoint of endpoint of ellipse or 234.0467 A 2 
Inscrito Arc Clique o botáo Down | do teclado (A partir do centro) L 25 É 
Circunscrito Center Arc g 
E Centar aie ase Sen do teclado 
Specify center of ellipse: 
Defina o centro da nossa elipse 


e — 


Specify distance other of axis or 


Specify endpoint of axis: | 
- 
, . Definimos o valor do outro eixo 
Definimos o eixo maior ou entre com em relação ao seu centro 
o valor da distância em relação ao centro para o ex: (arraste com polar 
para o ex: (arraste com polar para para baixo e digite 10 <ENTER>) 
direita e digite 25 <ENTER>). 
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Pela Projecáo - crie o exemplo da linha ao lado 


EL 


Specify axis enpoint of endpoint of ellipse or 129.0623 234.0467 


Arc Clique o botáo Down | do teclado 
A partir de rotação (no 
Center caso acima 60º) 
e Center Clique o botão Down | do teclado 
Specify center of ellipse: <ENTER> 
Daimos Scano noraa eine Le Specify distance other of axis or[] 
7 r i i ; 112.45723 | 
Specify endpoint of axis: pee ee Rotation 
s E Clique o botão Down | do teclado 
Definimos o eixo maior ou entre com 
o valor da distância em relação ao centro e Rotation Clique o botão Down | do teclado Specify rotation around major axis: 
para o ex: (arraste com polar para <ENTER> 


direita e digite 25 <ENTER>). Definimos o valor rotação pelo eixo maio 
Criando um arco eliptico 
EL 


Specify axis enpoint of endpoint of ellipse or 129.0623 234.0467 
Arc Clique o botáo Down | do teclado 


Center e Arc 
Clique o botáo Down | do teclado 
<ENTER> 


Center 


Specify axis endpoint of elliptical or[£] 


Center Clique o botão Down | do teclado y Specify endpoint of axis: 


Definimos o eixo maior ou entre com o valor da distância em rẹlação ao centro 
para o ex: (arraste com polar para direita e digite 25 <ENTER>). 


O Center | Clique o botão Down | do teclado 


<ENTER> 
j i i 1 = 
Specify center of elliptical arc : Specify distance other of axis or[ 1] Specify angle or 
Definimos o centro da nossa elipse ora col instar’ 4 alias e ZEA Definimos o valor do angulo que começa o arco 
pela meio de nossa linha que digite 10<ENTER>) 
Specify angle or 


Definimos o valor do angulo de varredura 


Nota: Parameter- Determina a extensáo do arco da elipse, com projecáo em x. 
Included- O usuário determina um angulo de varredura (angulo incluído no arco) 


Acesso - DRAW> ARC 
ra | ARC Teclado: A (atalho) = 


Arc 


{Č 3Points 


Para a execucáo de Arcos com o comando ARC, precisamos identificar os pontos = 
característicos do desenho ou os dados que temos para poder trabalhar {C Start, Center, End 
satisfatoriamente. 4, Start, Center, Angle 
O melhor acesso é pelo menu Pull Down - Draw>ARC como ao lado, podemos Z Start, Center, Length 


Selecionar as suas opções pela analise dos pontos referencias que temos em nosso 
desenho. Lembramos primeiramente que por Default sempre a leitura do AutoCad, esta « 
sempre para a leitura angular anti-horário. 


Li Start, End, Angle 
ye q Start, End, Direction 
dal Start, End, Radius 


Nota: Acionado pelo teclado ou pelo ícone ele estará pronto para a execução de um { Center, Start, End 
arco por 3 pontos. 4%, Center, Start, Angle 


47, Center, Start, Length 


Ve Continue 
3 POINT - P2 
— — ——— Command: a 


ra piel E see yO o ARC Specify start point of arc or [Center]:P1 
com 3 pontos E Specify second point of arc or [Center/End]:P2 


de sua Pá E Specify end point of arc:P3 
circunferéncia 
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Command: Arc 
Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: P1 
Specify second point of arc or [Center/End]: _c Specify center 
point of arc: P2 

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: P3 


[Start, Center, 
Angulo] - 


Command: 
Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: P1 


os valokdo | Specify second point of arc or [Center/End]: _c Specify center 
Inicio, centro e point of arc: P2 
o ángulo Specif end oint of arc or [Angle/chord Length]: _a Specif 
relativo. T CARA od P [Ang gth]: _a Specify 


P2 - Center 


included angle: Valor do Angulo 


[Start, Center, 
Length] - Inicio, 
centro e o 
comprimento da 
Corda 


Command: 

Command: _arc Specify start point of arc or [Center]:P1 
Specify second point of arc or [Center/End]: _c Specify center 
point of arc:P2 

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: | Specify 
length of chord: Comprimento da Corda 


Início, Fim e um 
raio d 
concordáncia 


Command: 
[Start, End, Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: P1 
po Direction] - Specify second point of arc or [Center/End]: e 
5 Início, Fim e um Specify end point of arc:P2 
= ángulo de Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]: d 
tangente Specify tangent direction for the start point of arc: Define o 
Angulo da tangente 
Command: 
Ro Command: arc Specify start point of arc or [Center]: P1 


Specify second point of arc or [Center/End]: e 

Specify end point of arc: P2 

Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]: _r 
Specify radius of arc: Entre com valor do Raio 


Início e fim 


P1 - Center 


P2 Start 


, Command: 
mem (Star. End, i 5 Command: _arc Specify start point of arc or [Center]:P1 
a | Angle] - Inicio, 1 3 ; . . 
Fá? Fin é fim + E Specify second point of arc or [Center/End]: e 
: A Pas Specify end point of arc: P1 
+ ângulo de if Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]: _a 
a Specify included angle: Ângulo de Inclusão ( Projeção) 
Command: 
a | [Center, Start, Command: arc Specify start point of arc or [Center]: c 
4 « | End] - Centro, Specify center point of arc: P1 


Specify start point of arc: P2 
Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: P3 


[Center, Start, 
Angulo] - 


Command: 
Command: arc Specify start point of arc or [Center]: _c 


le ; valokdo | Specify center point of arc: P1 

nicio, P (Qe Specify start point of arc: P2 

9 Anguro A Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: _a Specify 
relativo. P2}-Start 


P1 - Center 


included angle: Insira o valor do Angulo. 


[Center, Start, 
Length] 
Centro, Início e 
comprimento da 
Corda 


P1 - Center 


+Start 


Command: 

Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: _c 
Specify center point of arc: P1 

Specify start point of arc: P2 

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: _a Specify 
included angle: Comprimento da Corda 


[Continue] 
Continua de onde parou 


Command: 
Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: 
Specify end point of arc: 
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CAPITULO IV 
e BÁSICOS DE CONFIGURAÇÕES 


Acesso - MODIFY > Fillet 
FILLET Teclado: F (atalho) 


A partir do acionamento do Command o FILLET: 
Ereg 1 - Inicialmente é necessário selecionamos a opção RADI US e assim definir o valor do Raio e Clicar 
Cancel <ENTER> para a sua seqüência. 
2- Agora é somente clicar lado a lado do vértice que desejamos arrendondar. 
Undo = 
e Opções do Comando: 
Polyiine TRIM - Mantém ou não o canto vivo originais, conforme o usuário opte por “TRIM” (opção Default) ou “No 
Radius Trim”. 
Trim MULTIPLE - Mantém o comando ativo para uma segúência de arredondamento. 
Multiple UNDO - A opção undo neste caso refere a partir da opção Multiple - em que numa sequência de 
ES e arrendondamentos podemos desfazer o ultimo realizado. 
“é Pan POLYLINE - A partir de seu objeto ser seja uma polyline - especificando a opção todos os cantos são 
QÈ zoom arredondados. 
a... | Nota: Valores de raio adotados maiores que uma das linhas do vertice o autocad não permite o 
EB Quikcai arrendodamento. 


R F <ENTER> 


Select first object or JEEXTRLY 564.5677 
Clique o botáo Down | do teclado 


Undo Undo 

Polyline Polyline Clique o botáo Down | do teclado 
Radius e Radius até a opção Radius 

Trim Trim <ENTER> 

Multiple Multiple Enter fillet radius: 5 


Definimos o valor do raio de 
arrendondamento -Clique <ENTER>: 


select first object: Selecionamos o 1° lado do vertice 


Obs: Select second object or shift-select to apply corner: | Selecionamos o outro lado do vertice 

- O comando Fillet funciona também em cantos abertos onde podemos unir seus vértices com um 
arrendodamento. A opcáo shift-select tem funcáo de que mesmo já definido um valor de um raio a 22 selecáo 
com o SHIFT pressionado obtemos um canto “vivo” ou seja um arrendondamento de raio O (zero). 

- Em versões anteriores o autocad não permitia um arrendondamento entre um circulo e um retângulo - 
tínhamos que explodir o retangulo para conseguir faze-lo - fato que agora o programa permite. 


E CHAMEER Acesso - MODIFY > Chamfer 


Teclado: cha (atalho) 


Enter A partir do acionamento do Command o CHAMFER: 
Cancel Inicialmente é necessário entrar com o valor das distancias que desejamos chanfrar o vértice, 
=> >| para isso acionamos a caixa flutuante e selecionamos a opção DISTANCE e assim definir o 
Undo valor da 12 Distancia Clicamos <ENTER> definimos o valor da 22 Distancia e Clicamos 
Polyline <ENTER>,agora selecionamos com clique o 12 lado e o respectivo 22 lado. 
BERENS: (Se temos distancias diferentes, definidos a medidas pelo clique respectivo, ou seja 1ºclique e 
Angle respectivo a 12medida adotada e o 22 clique a outra medida adotada) 
Trim 
mEthod Opções do Comando: 
Multiple METHOD - Especifica se o comando default exibirá duas distancias de Chanfro ou uma distancia 
ce. | eum angulo. 
| Sa Ban ANGLE - Permite ao usuário configurar o chanfro especificando angulo e o comprimento da linha 
KE Zoom de chanfro. 
' BA quiekCale DISTANCE - O usuario especifica as distancias correspondentes a projecáo da linha de chanfro 


em X e Y. 

TRIM - Mantém ou náo o canto vivo originais, conforme o usuário opte por “Trim” ou “No Trim”. 

MULTIPLE - Mantém o comando ativo para uma sequência de Chanframento. 

POLYLINES- O Chanframento é feito automaticamente em todos os cantos, exceto canto que eventualmente 
náo estiver fechado. 
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Chanfro pela distancia 


CHA <ENTER> 1 4 | > 
| = | | 
Select first object or 193.8634 564.5677 55 2 
Undo Clique o botáo da À do teclado LN 
> Undo . 
Polyline Polviine | Clique o botão Down | do teclado Pi 
Distance 5 y até a opção Distance 
istance 
Angle ' <ENTER> 
Trim Angle Specify first chamfer distance: 5 
MEthod Trim___| <ENTER> 
; MEthod E E 
Multiple ; Specify second chamfer distance: 5 
Multiple 


Definimos o valor do chanfro -Clique <ENTER>: 
select first object: Selecionamos o 1° lado do vertice 


| Select second obiect or shift-select to anolv corner: | Selecinnamos a outro lada do vertice 


Chanfrd com angulo 


5 
CHA <ENTER> | 1 4 | = 


B 
Select first object or 193.8634 564.5677 P1 
Clique o botão Down l do teclado 
Undo P2 
Polyline Undo Clique o botão Down | do teclado 
DRENG Polyline até a opção Angle 
Distance <ENTER> 
Angle O Angle Specify first chamfer length on the first line 5 
ra F Trim Definimos o comprimento da 1° linha clicada <ENTER> 
o 
Multiple MEthod Specify first chamfer angle from the first line 30 


Multiple Definimos o valor do angulo em relação a 1ºlinha 
-Clique <ENTER>: 
select first object: Selecionamos o 1º lado da medida (P1) 
Select second object or shift-select to apply corner: Selecionamos o outro lado em 
referencia ao angulo (P2) 


Acesso - MODIFY > Trim 
+ TRIM Teclado: TR (atalho) 


Enter O TRIM uma das ferramentas muito utilizada no AutoCAD e onde recortamos e aparamos os 
Cancel objetos. 
= A partir do acionamento do Comando TRIM: 
Fence Inicialmente é Pedido para Selecionarmos o objeto a ser usado como linha de corte ou limite, 
Crossing que deverá obrigatoriamente ter uma intersecção ou estar cruzando o que irá ser cortado, 
Project clicamos <ENTER> a continuar. 
Edge A partir da escolha de nossa linha de corte, selecionamos o que queremos recortar. <ENTER> 
asa para finalizar. 
nde Opcóes do Comando: 
: SÉ Pan FENCE - Oferece a opção de um corte por linha imaginária. 
¿E zoom CROSSING - Oferece a opcáo de selecáo por uma janela crossing. 
¡| PROJECT - O usuário escolhe o plano de projeção para o corte da entidade, no caso de 
E Quickcale trabalho em 3D. 


EDGE - Determina se a entidade será cortada ou não , no caso de corte com base em um 
prolongamento imaginário de outra entidade. 
ERASE - A opção de deletar dentro do comando 
UNDO - Desfaz os cortes feitos, individualmente e remissavamente. 
NOTA: A opção (shift-select to extend or) podemos alterar a situação de TRIM para o Comando EXTEND 
presionando a tecla Shift ao selecionar o objeto. 
Dica: A casos para execução rápida acionado o comando clicamos um <ENTER> que selecionará todo o 
desenho, agora só clicamos o que vamos cortar. 
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TR <ENTER> 


Select first object or <select all>: 
Selecione a linha de corte ou o limite (P1e P2) 


Select object to trim or shift-select to extend or | 


Selecionamos o queremos cortar (P3 e P4) 
<ENTER> enter para finalizar 


OBS: - Para que o Trim funcione precisa haver uma intersecção ¿e 
entre a linha de corte e a linha que será cortada. P4 
- No caso de corte de um circulo precisamos de pelos ° 
menos dois pontos 


e 


Acesso - MODIFY > Extend 
= EXTEND Teclado: EX (atalho) 
Enter A partir do acionamento do Comando EXTEND: 
is Inicialmente é Pedido para Selecionarmos o objeto a ser usado como linha limite ou de 
Cancel referéncia (linha ou objeto até onde queremos estender), clicamos <ENTER> a continuar. 
Escolhendo nossa referencia, selecionamos clicamos nos objetos que queremos estender 
Fence até está referencia, <ENTER> para finalizar. 
Crossing Opcoes do Comando: 
Project FENCE - Oferece a opcáo de um corte por linha imaginária. 
CROSSING - Oferece a opcáo de selecáo por uma janela crossing. 
Edge PROJECT - O usuário escolhe o plano de projecáo para o corte da entidade, no caso de 
Undo trabalho em 3D. 
| EDGE - Determina se a entidade será cortada ou nao , no caso de corte com base em um 
e Pan prolongamento imaginário de outra entidade. 
| Qt bom UNDO - Desfaz os cortes feitos, individualmente e remissavamente. 
STO | NOTA: Tabém temos a opção (shift-select to extend or) podemos alterar a situação de 
| A QuickCale EXTEND para o Comando TRIM pressionando a tecla Shift ao selecionar o objeto. 


Dica: A casos para execucáo rápida acionado o comando e cliclamos um <ENTER> que 
selecionará todo o desenho, agora só clicamos o que vamos estender. 
Command: ex 

EXTEND 

Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend 

Select boundary edges ... 

Select objects or <select all>: (Selecione os objetos limite) P1 


<ENTER> = 
a 


Es, 


Select objects: 1 found<ENTER> 


= 
ee F 
Select object to extend or shift-select to trim or p2 
[Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: 
Select object to extend or shift-select to trim or see 
[ Fence/Crossing/Project/Edge/Undo]: P2, P3, P4, P5, P6, P7 E 
<ENTER> (Selecionamos objetos a estender). E 


Nesse caso poderíamos acionar a opcáo Fence e com uma 
linha imaginária com dois pontos - selecionar todas as linhas 
em vez de selecionar uma a uma como a operacáo acima. 
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Hatch | Gradient | 


TCH 


M Type and pattern 
Type: 
Pattern: 
Swatch: 


stom pattem 


Predefined he 


r Angle and scale — 


SO pen width: 


r Hatch origin 
@ Use current origin 


C Specified origin 
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Acesso - DRAW > Hatch 


Teclado: H (Atalho) 


O Comando Hatch é dos comandos mais utilizados na Mecánica, pois a hachura determina uma área de corte. 
Existem vários tipos de hachuras, dependo do material utilizado na nossa peca que está sendo desenhada. O 
AutoCad apresenta uma infinidade de opcóes de hachuras, mas na mecánica a utilizada esta pasta ANSI. 

A partir do acionamento do Comando HATCH: 
1 -Inicialmente Clique dentro da janela “Swatch” e selecione a pasta ANSI e clicamos em uma das opções 
ANSI 31 (hachura de ferro) ANSI32 (hachura de aco) ANSI 33 (hachura para latáo, bronze ou metal leve) 
ANSI 36 (Aluminio) , há outras mas dentro da mecánica e os mais usados onde podemos relacionar 
devidamente conforme as nossas normas da ABNT. 

2- Clicamos o botáo “Add Pick Point”, para definirmos nossa área irá ser hachurada (normalmente está fica 
tracejada), obrigatoriamente nossa área deverá estar totalmente fechada, se tiver um milésimo aberto ou 
mesmo fora da sua tela gráfica náo enquadrando a sua área afim, o 


2) x] 
7 Boundaries. 


Add: Pick points 


ZA | Add: Select objects 


7% | Remove boundarie 


Yi Recreate boundary 


Options 
I Associative 


I Create separate hatches 


Draw order: 


Send behind boundary y 
| Inherit Properties 


Boundary Definition Error x| 


Valid hatch boundary not found. 


AutoCad emitirá uma 
mensagem de erro como 
esta ao lado. 

3- Selecionada area que 
ser hachura clicamos 
<ENTER> para voltar a tela inicial; podemos visualizar 
como fica nossa área hachurada, clicamos o Botáo 
“Preview”, para retornar na tela anterior , teclamos ESC 
para voltar a tela inicial - se clicarmos <ENTER> confirmará 
a hachura concluindo o comando. 

4- O valor “Scale” refere a distancia entre as linhas de 
hachura, podemos aumentar o valor para maior 
distanciamento ou diminuir para ficar mais compacta. O 
fator 1 o real, acima de 1 aumenta em porcentagem por ex. 
1.3 - amplia 30% e abaixo diminui respectivamente Ex.0,5 
reduz 50%. 

5- O valor do “Angle” refere ao ángulo de inclinacáo da 
hachura, por Default é O (zero) inclinado para direita e com 


irá 


ángulo a 452 , se caso queria inverter o lado da inclinacáo 
troque o “0” por 90. 


OBS: Podemos definir na pasta Gradient- tipos de hachuras 
com gradientes muito usados para arquitetura, como por ex. 
para um efeito de reflexáo de uma vidraca. 


Opcoes do Comando: 

Pattern - determina o padráo de hachura a ser utilizado. 

Pattern Properties - define parámetros de aplicacáo da hachura escolhida 

Scale - permite a correcáo da escala do padráo de hachura. 

Angle - controla o ángulo de aplicacáo da hachura em relacáo ao eixo X da UCS atual. 

Spacing - Para alguns tipos de hachuras este campo é ativado. O valor atribuído é a distancia numérica entre 
as linhas. Ligando o botáo Double, criam-se linhas perpendiculares as originais. 

Double - quando assinalado o hachuramento é duplo e cruzado, disponível se USER DEFINED estiver 
selecionada no quadro PATTERN TYPE. 

Add Pick Points - delimita a área a ser hachurada por definicáo de ponto clicado. 

Add Select Objects - Selecionamos as entidades que formam um objeto fechado (polígono, circulo, etc). 
Associative- Opção para uma área de uma peça feita com polylines - acionada podemos associar a 
deformação da área com a hachura, isto é distorcer a peça com os “Grips” a hachura associativa acompanhará 
a deformação. 

Create separate hatchs - Opção para quando selecionamos varias área de uma vez só, pode deixar os 
blocos de hachuras de cada área independente 

Boundary - delimitação da superfície a ser hachurada. 

Remove Islands - permite a remoção de um conjunto de limites determinados como ilhas, quando utilizada 
a opção Pick Point. 

Preview Hatch - permite a visualização da hachura antes da sua execução 

Inherit Properties - Captura as características de uma hachura existente no desenho. É muito útil quando 
revisamos um desenho e não sabemos as características da hachura feita. 
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— BYLAYER / LINETYPE 


A barra de acesso Bylayer estáo 
normalmente na barra Properties, 


| E ByL ayer | 
T 


Apostila Autocad 2008 


or: Nacir Izidoro 
- email:nacir@polo.eel.usp.br 


Acesso - FORMAT> Linetype 


Teclado: LT (atalho) 
=== ByLayer = ByLayer | 


onde podemos configurar as nossas yLayer E af] ——— ByLayer à 01.05 mrp 
entidades como contornos com a cor, E ByBlock ByBlock 0.09 mm 
tipos de linha e espessuras. E Red Continuous 
> Selecionamos (com grips) sem O Yellow 
acionar comando os nossos objeto ou a E Green 
linha e clicamos na primeira caixa E Cyan 
(Bylayer) selecionamos uma cor para E Blue 
definir a nossa peça. E Magenta 
> Para carregar outros tipos de linhas, : 

3 E N White 
caixa (Bylayer) do meio: 

E Color 20 Define outros 

1 - clique em OTHER e na Seqúéncia. ci Tipos de linhas. 


Define as espessuras 
(lineweight)das Linhas. 
Precisa ligar o LWT. 


[OSNAP 


2 - Clique em LOAD para “chamar” 
caixa de linhas e escolhas os tipos de 
linhas que deseja carregar. 


Define as cores 
das Linhas. 


OBS: Podendo selecionar os tipos com 

ajuda CTRL para selecionar 

alternadamente ou SHIFT para um grupo. e para confirmar clique OK. 
Podemos mudar linhas ja desenhadas, use os Grips e abra a caixa bylayer que estará carregada as os tipos de 
linhas pré-escolhidas e escolha o novo tipo de linha. 


Dica: Quando for escolher os tipos de linhas podemos selecionar as de nomes Dasdot, Dashed por ex., pois 
cada uma tem trés tipos de escala, ou seja o distanciamento pequeno para dasdot2 - uma média dasdot e 
grande para dasdotX2. 

Se ainda assim a escala de linhas náo for proporcional a escala de seu desenho - tem duas possibilidades uma 
seria adotar uma escala global, isto é, que servirá para o desenho inteiro. 


Na Barra de comando digite LTSCALE e defina um novo padrão. O fator 1 e o tamanho 100% se querem 
aumentar seria acima de 1 - 1.5, 2, 3, etc. -se queremos reduzir - 0.8, 0.75,0.5, etc. 
A outra opção seria adotar individualmente cada elemento. Selecionamos a caixa de propriedades pelo ícone 
na barra standart ou clicar duas vezes numa linha sem comando - agora troca valor linetype scale de 1 
2 para um novo valor. 
— Lembrando também nesta caixa podemos definir outras opcóes - como cor, tipo de linha, layer,etc. 


OBS.2: Podemos inserir espessuras, diretamente através da Terceira Caixa (Bylayer) na sequência, 
selecionamos a entidade que queremos sem comando- somente clicamos sobre essa e selecionamos a sua 
nova espessura. 


Para visualizar as espessuras definidas no bylayer ou LINEWEIGHT, você precisa acionar o botão LWT(line 
weight trace)na barra de Status. 

Mas, só podemos visualizar em tela gráfica as espessuras a partir da espessura 0.30, lembrando que na hora 
de imprimir ou plotar a definição das linhas em outras espessuras será exata. 


Para imprimir com a definição lineweights no PLOT desative a opção plot with plot styles e a opção plot 
object lineweights seja ativada. 


NOTA2:Com a estruturação dos layers visto anteriormente seria a melhor escolha para um profissional 
configurar as cores, tipos espessura das linhas. 

E devemos evitar trocar as cores de um determinado desenho pela caixa Bylayer , 

pois se caso precisarmos adotar um layer mais tarde entrará em conflito com essas configurações adotadas. 


37 


Apostila Autocad 2008 


or: Nacir Izidoro 


— AT CAA SA SS - email:nacirOpolo.eel.usp.br 
TUTORIAL UTILIZANDOS OS COMANDOS APRENDIDOS 
R> pit. 
é 

i o 
7 60° > 
o i 

i Construiremos Passo-a-Passo 0 Segundo desenho ao 
! Rig e g lado, mostrando o uso das coordenadas polares 
\ t automaticas, LINE, CIRCLE, FILLET, LINETYPE, HATCH 
! 
a, 


1- Construindo um objeto com comando LINE utilizando o Snap,Polar,Otrack : 


la-Command: LINE  1b-Specify next 1c-Specify next point 1d-Specify next point or 
Specify first point: point or [Undo]: or [Close/Undo]: 50 [Close/Undo]: 50 
P1(Clique um ponto 50(empurre p/ (empurre p/ 2402) (empurre p/ 
qualquer) 1202) <ENTER> <ENTER> 3002) 
Specify next point or 09 Ê <ENTER> 
[Undo]: <Polar on> Digitamos 50 A ou Close ou 
50(empurre p/ 60º ) A usamos o 
<ENTER> ; $ ENDpoint para 
; A + finalizar. 
BB ramos H 3 


é <ENTER> 
, 


[Polar 19.7617 < 607 


Pi 
2-1 nserindo um circulo no 2a- Leve e passe 0 mouse 
centro de nossa peca . no ponto acima e arraste até NY 
Acionamos o comando CIRCLE: AA 
Só passemos o mouse no ; = 
ponto P1 SEM Clicar com o NOTA: Até o momento:nao 
mouse , veja que fez uma cruz foi clicado nenhum ponto; sasen] 
acendendo o ENDpoint. Y... somente passando o mouse 
nos pontos. 
NOTA: Os Comandos daBarra Evite passar o mouse em 
de Status, POLAR, OSNAP, OTRACK outros pontos paranag 
devem estar acionados. Neste marcar os pontos de 
nosso caso o ENDpoint deverá referência. Se caso 
também estar Ativo. acontecer, passe o mouse 
novamente para desmarcar. : 
2b- Quando acender , 2c- Digitamos o 3-Inserindo um outro círculo 
os dois ENDpoint, A Valor do Raio no centro de nossa peça. 
pode clicar primeiro Circulo Acionamos o comando CIRCLE 
que este é o Command: CIRCLE 
centro da peça. Specify center point for 
Endpoint: < 0° Endpoint: < 270 circle or [3P/2P/Ttr 
(No nosso caso ( tan tan radius)]: Q 
o valor do raio (Acione o Snap Center N 
10) e Clique o centro 


do 12 Círculo) 


, : 
Specify radius 
of circle or [Diameter]: 15 
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4-Inserindo a furação em nossa peca. : 
Acionamos o comando CIRCLE: a 
Command: Cl RCLE 

Specify center point for circle or ; 
[3P/2P /Ttr (tan tan radius er 161814 < 90] ; 
(passe o mouse no 
centro do circulo(sem clicar) 
Empurre para cima e 

digite o valor 25 <ENTER> 
(correspondente a distancia do 
furo em relação ao seu centro.) 
Specify radius of circle or 
[Diameter]: 2.5 


(É o valor do raio referente. Façamos a mesmo para a 


furação da parte de baixo). 


5a - Command: FILLET 
Current settings: Mode 
= TRIM, Radius = 2.5000 
Select first object or 
Polyline /Radius 
/Trim/mUltiple]: R P3 
(clique o botão direito do 
mouse- opção Radius) á 
Specify fillet radius P4 
<2.5000>: 10 

Select first object or 
[Polyline/Radius/Trim/ 
multiple]: P3 

Select second object: P4 


A 
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5 -Arrendondando os 
cantos: 
Acionamos o comando FILLET: 
Command: FI LLET 
Current settings: Mode = TRIM, 
Radius = 0.0000 Select first 
object or [Polyline /Radius/ 
Trim/muUltiple]: R 
(clique o botáo direito do 
mouse- opção Radius) 
Specify fillet radius <0.0000>: 
2.5 
Select first object or [Polyline 
/Radius/Trim/multiple]: P1 
Select second object: P2 


6 - Vamos criar a projeção do 
tombamento da nossa peça: 


Leve e passe o mouse 
no ponto acima acione o MIDpoint 
p3 (Sem Clicar) e arraste uma até certa 
N distancia qualquer ou 
uma distancia determinada, 
pa Vamos adotar segunda opção 
digitamos 50 e 
definimos o ponto P1. 


6b- 6c-Empurre para 

6a-Leve e pa Empurre cima PS 
passe o mouse para direita cruze COM eee + 5 
no ponto e digite 11 e ENDpoint, 
abaixo acione o clique clique para criar o 
MIDpoint e ponto 
arraste até <ENTER> P4. é b 
cruzar com a Em seguida Clique o : 
projeção do botão direito do 
ponto P1, mouse acione a 
gerando a opção CLOSE ou 
ortogonal clique E Ea: > Endpoint no ponto 
o ponto P2. + P3 inicial para concluir o 

E i ae perfil lateral da peca 


7- Facamos agora a projecáo dos furos menores: 
=> 


Acione a LINE 
e passe o 
mouse sobre o 
circulo para 
acender o 
Osnap Quadrant 
e arraste até 
que cruze com 
Intersection, 
clique para criar 
o ponto P1. 


S 


Em seguida volte até que 
cruze com Intersection 
Clique o ponto P2 para 
finalizar a linha <ENTER>. 
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<ENTER> Em seguida volte também | 
novamente para para o termino de nossa O m e 
acionar a LINE linha. og 
novamente e Podemos Também fazer 


executamos a 
mesma coisa 
que fizemos 
acima. 


com furo igual abaixo. 


7a- Acione a 
LINE e passe o 
mouse sobre o 


circulo para 
acender o 7b- Em seguida volte 
Osnap na mesma direção e 


Quadrante e 
arraste até que 
cruze com 
Intersection, 
clique para criar 
o ponto P1. 


7c-Levamos o mouse sobre o circulo para acender o 
Osnap Quadrant e e arraste até que cruze com 
projeção do ponto P2, clique para criar o ponto P3. 
Em seguida empurre para direita, até a 

Intersection na face da peça, e clique 

para finalizar essa projeção. 

<ENTER> para finalizar. 


digite 5 (ponto P2). 


j Quandrant:< 0° , Polar: <270° 


Podemos fazer a projeção do outro furo do centro de i 
nossa peca. yo i P4 


8 - Após finalizar a projeção dos furos, podemos criar linhas que irão servir de linhas de centro e 
simetria. 

Acionamos Line passamos o mouse no centro de nossa peça, Procedemos da mesma forma para a 
acendendo o snap Center empurramos para cima da peça e criação das outras. 

clicamos um ponto acima para iniciar a linha que será a nossa 

linha de centro e levamos para a parte inferior e definimos a 

nossa primeira linha de centro. 


SP 
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9 - Mudando as cores da linhas 
Esse procedimento que iremos fazer não seria o adequado, o correto seria criar os layer já citados 
anteriormente criando dentro dos layers, as cores estilos de linhas determinando uma nomenclatura, mas o 
procedimento é parecido com iremos fazer somente selecionaríamos as linhas selecionaríamos os layers 
previamente criados. 


O Properties E 


[= ByLayer +] [A ByLayer +] | ByLayer +] 


-i O ByLayer = 
O ByBlock Vamos definir uma cor para nossa linha que servirá 
[= JRed como de linha de centro. 
O Yellow Nota: Escolhemos uma cor para a nossa linha por 
o que as cores definirá a espessura de nossa linha na 
in . . . a z . 
ps hora de imprimir. (Podemos definir também line 


weight, mas para melhor visualizacáo facamos pela 
cor). 


Selecionamos a nossa linha e clicamos sem 


EB Magenta 
N white 
El Select Color.. 


- comando, agora na barra Properties cliclamos o 
. . Bylayer cor e definimos uma cor por ex. red 
Selecionamos novamente a nossa linha . (vermelha). 
Agora selecionamos nossa linha vermelha com 
grips. 


> 9a - Criando tipos de linhas 
Para carregar os tipos de linhas, caixa (Bylayer) do meio: 
1 - clique em OTHER e na Sequência 
2 - Clique em LOAD para caixa de linhas para escolher os 
tipos de linhas que deseja carregar. 
9b- Selecionada nossa linha 


Abrindo a caixa Bylayer linha e selecionamos o tipo de linha que será na nossa linha de centro, 
selecionamos Dasdot. Os trés tipos de linhas Dasdot se refere a escala ou se preferir o tamanho de 
tracos de nossa linha Traco-ponto. 


Nota: As outras duas se refere a escala da linhas a dashdot2 é uma escala menor e a dashdotx2 
e a escala maior entre trés. 


ByLayer a 
ByBlock 
Continuous 


E MET Load or Reload Linetypes aixi 
| Fil. [feson SCS 


_ | Available Linetypes 


Center (2x) 

Dash dot __. H 
Dash dot (.5x)_. 
Dashdot(28]) —— 
Dashed 
Dohodli = 2====>=2===-=== 
Dashed (28) __ —— 
Divide y 


Divide (.5x] _.._. 


Divide (2x) 


Properties 


o | Ceci | He || [MM ByLayer =| [——— Bytayer y] 
oK Cancel Help l — ByLayer a 


——— ByBlock 

R — Continuous 
OBS: Podendo selecionar os — . — ieii 
tipos de linhas com ajuda — . — DASHDO 
CTRL para alternadas ou ÓN DASHIDASIOr 
SHIFT para um grupo. E para —— — DASHED? 
confirmar clique OK. — — DASHEDX2 
Selecionamos desde Dasdot — + + - DIVIDE 
até Dashedx2. e cliclamos OK. e co 
para o nosso carregamento de o DOT 
nossas linhas. Other... 


[x] 
| ByLayer ” ] | | ByColor y ] 
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10 - Repassando propriedade de linha para outras linhas 


Acionamento do Comando Match Properties na barra Standard: 

1 - Inicialmente selecionamos a nossa primeira linha pronta o servirá de referencia (nossa linha Vermelha) 

2 - Selecionado a nossa linha, o cursor de torna um pincel, e medida que clicamos nas outras linhas 
automaticamente será atribuídas as propriedades do primeiro objeto, com <Enter> é confirmando o comando 
e finalizado. 


10a - Quando adotamos o tipo de linha dasdot2 
para as linha de centro, notamos que fica 
relativamente proporcional ao nosso desenho, 
mas em referencia o tipo de linha dashed2 que 


se refere a linha tracejada ficou Color E Red 
desproporcional, isto é, a dashed2 menor escala Layer 0 
Linetype — - DASHED2 


ficou com espacamento grande. Para melhorar 


nossa escala. cd ae = ; E 3 
Acionamos o comando Properties - na barra pe Y 

A i ineweight ByLayer 
Standard - ou clique duas vezes na linha sem ER 


comando. 
Acionada a caixa properties como ao lado 
selecionamos a nossa linha o valor 1 na faixa 
linetype scale e adotamos um valor menor ex. 0,5 e agora acionamos Match 
properties e repassamos essa propriedade para as outras linhas - ficando como 
nosso desenho ao lado. 
Nota: Poderiamos “trocar” a escala de linhas globalmente - Digitando no teclado LTSCALE , o valor 1 seria 
1:1(1para 1) -para valores acima de 1 estaremos aumentando a escala e menor que 1 estaremos diminuindo 
o valor global da escala de linha, mas esta opção altera todas as configurações da escala padrão das linhas 


Specifies the linetype scale factor of 
the object 


11-Se desejamos adotar um corte total de nossa projecáo, temos que desfazer o tipo de linha 
tracejada que significa a linhas “náo-visiveis” e voltamos com a linha continua e acionamos o 
comando HATCH. 
Quando acionamos o 
Boundaries Hatch para criar uma 

Add: Pick points hachura em uma 
determinada área, temos 
que definir o tipo de 
2] hachura para nossa peça. 
Para isso se não 
conhecemos os padrões do 


MN Hatch Pattern Palette 


Z& | Add: Select objects 
ANSI [ISO | Other Predefined | Custom | 


Angle and scale aj A 
utocad Z 7 ZA 
so Options PA A Go 
Fi peretaive (3) Type HA pattem ANSI34 ANSI35 ANSI36 
[7] Associative Type: NA 
"| Create separate hatches Pattern: | Kes 


Draw order: 


Swatch: 
Send behind boundary E 


EA Inherit Properties 


- clicamos em Swatch ele 
abrirá uma outra janela 
com a visualizacáo das 
hachuras, existe vários 
padrões, as mais usadas 
na mecánica seria na pasta 
ANSI conforme ao lado 
demonstrado. 
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Definido o padrão que iremos usar, clicamos OK e em seguida clicamos o botão Add Pick point para 
selecionamos com ponto a área que receberá a hachura. 


Clicamos os pontos onde 
inseriremos a nossa Hachura. 


Command: _bhatch 

Select internal point: P1 
Selecting everything visible... 
Analyzing the selected data... 
Analyzing internal islands... 
Select internal point: P2 


[E Create separate hatches 


ane Analyzing internal islands... 
Hatch otgn bm Select internal point: P3 


© Use current origin 
© Specified origin 


Analyzing internal islands... 
Select internal point: P4 
Analyzing internal islands... 
Selec internal point: <ENTER> 
para voltar a tela Hatch 


Voltando para nossa tela hatch, Hatch origin 
podemos verificar que os botões (9) Use current origin 
foram acionados em especial o botáo © Specified origin 


PREVIEW onde podemos acionar e 
retornar ao desenho para a previsáo 
de como ficará nossa hachura. 
Voltando e visualizando nosso 
desenho podemos confirmar 
<ENTER> para finalizar o comando 
com a execucáo da hachura ou 
<ESC> para voltar a tela de Hatch. 
Modelo: 
Pick or press Esc to return to dialog or <Right-click to accept hatch>: 
<ESC> 
(digitamos ESC para voltar para Caixa Hatch ou <enter> para finalizar) 


Angle and scale Nota: Na notacáo Angle o valor O (zero) já é definido o angulo de 
Ande: Scale: inclinacáo de hachura que é o de 452 caso queiramos a inclinacáo para 
0 Y 1 , esquerda pode ser adotado o valor de 90 (isso inverterá a hachura). 


Na notação Scale o valor corresponde a porcentagem de distancia entre 
as linhas da hachura. Isto é, se queremos maior distancia entre as linhas 
é só adotar um valor maior e ir experimentando ate um valor que se 
adequado ao seu desenho, para diminuir e o mesmo caso só que 
adotamos valores menor que 1 (0.75, 0.5, 0.3, etc.) 


Double Relative to paper space 


Dica : Para podermos Editar uma hachura já realizada 

| tete Propenies Se já temos uma determinada podemos ir em Modify - Object - Hatch.. 

hachura no desenho e IRSE) Window Hep Express A partir do 
precisamos para um outro desenho podemos utilizar By properes s$ @«@ acionamento 
a opção inherit properties - onde funcionara como 4 Match Properties retornamos a tela do 
o match properties onde selecionamos no desenho a 5 Change te Dine TIT Hatch - onde podemos 
a . tem 

hachura que iremos adotar e automaticamente altera = n Res “* alterar para novas 


para as novas configurações. configurações . 


Annotate Object Sele + PE 
É Pa La Bohyne 
; P ipine 
3 Copy 
À eer Nye leader 
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EXERCÍCIOS 
PROPOSTOS 
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. 1 - Criamos o 1º círculo de raio 7.5 - Acionamos o comando 
Tutorial CIRCLE: 
Command: CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr 
(tan tan radius)]: (Clique um ponto para o centro do Círculo) 
Specify radius of circle or[Diameter]: 7.5<ENTER> 


2 - Criando 22 circulo de raio 8 - distante do centro do primeiro 
42,12.4 - Acionamos o comando CIRCLE: 

Command: Cl RCLE 

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 
2.1) from ( Segure o SHIFT no teclado e clique o botão direito 
do mouse) opção FROM 

2.2) Base point: (Selecione o CENTERpoint ponto P1) 
2.3)<Offset>: Digitamos a distancia do ponto de referencia, 

ao ponto de inicio de nosso retangulo @-42,12.4<ENTER> 
Specify radius of circle or[Diameter]: 7.5<ENTER> 


3 - Criamos uma linha reta para a direita de tamanho qualquer a 
partir do centro do 1º circulo um pouco maior em relação ao 
centro do 2º circulo. 


4- Acionamos o Comando Fillet para o arredondamento do 12 
canto: 

Command: FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 0.0000 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: R 
(clicamos o botáo direito do mouse e selecionamos a opcao 
RADIUS) 

Specify fillet radius <0.0000>: 12<enter> é o 12 Raio 

Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/ Multiple]: 
(Clique em P2) 

Select second object or shift-select to apply corner: 

(Clique em P3) 


p 5 - Acionamos o comando Circle para concordar um circulo na 
© extremidade direita: 
Command: CIRCLE 
Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: T 
(clicamos o botão direito do mouse e selecionamos a opção 
TTR) 
LPs ` Specify point on object for first tangent of circle: (Clique em P4) 
R13. / Ea Specify point on object for second tangent of circle: (Clique em 
E \ P5) 
Specify radius of circle <0.0000>:13<ENTER> 


6 - Acionamos o comando Trim para cortar os excessos - 
conforme as linhas mais finas da figura. 
Command: TRIM 
Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend 
Select cutting edges ... 
Select objects or <select all>: <ENTER> 
(cliclamos enter para selecionar todo o desenho) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/ Project/Edge/eRase/Undo]: (Clique em P6) 
Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/ Project/Edge/eRase/Undo]: (Clique em P7) 
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7 - Acionamos o Comando Line para uma linha de vai de um 
ponto de referencia ate o tangenciamento no circulo. 
Command: LINE 

Specify first point: 
7.1) from ( Segure o SHIFT no teclado e clique o botão direito 
do mouse) opção FROM 
7.2) Base point: (Selecione o CENTERpoint ponto P7) 
7.3) <Offset>:Digitamos a distancia do ponto de referencia,ao 
ponto de início de nossa linha (025,6 (temos o ponto P8) 
Specify next point or [Undo]: 
7.4) tan ( Segure o SHIFT no teclado e clique o botão direito do 
mouse)opção TANGENT: (Clique em P9 para tangenciar o 
circulo ) <ENTER> 


8 - Acionamos o comando Fillet para finalizar a linha 
Command: FILLET 
Current settings: Mode = TRIM, Radius = 12.0000 
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/Multiple]: R 
(clicamos o botão direito do mouse e selecionamos a opção 
RADIUS) 
Specify fillet radius <12.0000>: 8.5<enter> 
éo Raio de concordáncia 
Select first object or [Undo/Polyline/Radius/Trim/ Multiple]: 
(Clique em P10) 
Select second object or shift-select to apply corner: 
(Clique em P11) 
9 - Acionamos o comando Line primeiramente para criar a boca 
da nossa chave. 
Command: LINE 
Specify first point: P12(Centro do 12 circulo) 
Specify next point or [Undo]: 9 

WwW (empurre o mouse - a polar 2102 e digite o valor 9) 

a ` 10 - Criando as linhas paralelas da boca da chave 

; Command: OFFSET 
Lae Current settings: Erase source=No Layer=Source 

Polar: 16.2838 < 210° OFFSETGAPTYPE=OSpecify offset distance or 

[Through/Erase/Layer] <Through>: 3 (distancia da nossa 
paralela) 
Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: P13 (selecione 
objeto) 
Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: 
P14(selecione um lado da nossa copia paralela) 


——_ 


Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: P15 
(selecionamos novamente o objeto) 

Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: 
P16 <enter>(selecione o outro lado para a nossa outra copia 
paralela) 


10 - Acionamos o comando Circle para criar o fundo da boca da 
chave. 

Command: CIRCLE 

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 
P17(ENDpoint em P17) 

Specify radius of circle or [Diameter]: 9 (raio 9 ou clique o outro 
ponto P18) 
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11 - Acionamos o comando Trim para cortar as linhas para abrir a 
boca de nossa chave 

Command: TRIM 

Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend 

Select cutting edges ... 

Select objects: P19 e P20 <enter> (selecione os objetos de 
referencia para o nosso corte) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: P21, P22, 
P23<enter> (selecione os objetos que iráo ser cortados) 


Acionamos o comando trim novamente com um <enter> 
Command: TRIM 

Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend 

Select cutting edges ... 

Select objects: P24 e P25<enter> (selecione os objetos de 
referencia para o nosso corte) 

Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: P26, P27, 
P28<enter> (selecione os objetos que iráo ser cortados) 


12 - Acionamos o comando Polylgon e criamos um sextavo no 
centro do outro circulo. 

Command: POLYGON 

Enter number of sides <4>: 6 

(definimos o nº de lados) 


* p: Specify center of polygon or [Edge]: ( centerpoint em P30) 


Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] 
<l>: C 

( clicamos o botão direito do mouse e selecionamos a 
opção Circumscribed) 

isto por que a cotagem do sextavado esta pela sua aresta. 
Specify radius of circle: 4.75 

(definimos o raio de 4.75 por que o diâmetro da aresta é 9,5) 


13 - Acionamos o comando Offset e Trim para finalizar com as 
nervuras de nossa chave. 

Command: OFFSET 

Current settings: Erase source=No Layer=Source 
[Through/Erase/Layer] <Through>: 1.5 (distancia da nossa 
paralela) 


Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: Selecione uma a 
uma cada linha para criar nossa nervura 


Specify point on side to offset or [Exit/Multiple/Undo] <Exit>: 
(Clique internamente na nossa chave para todas as linhas 
para criar as linhas vermelhas da figura ao lado) 


Select object to offset or [Exit/Undo] <Exit>: 
Command: TRIM 


` Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend 


Select cutting edges ... 
Select objects or <select all>: <enter> 


Select object to trim or shift-select to extend or 
[Fence/Crossing/Project/Edge/eRase/Undo]: 

Recorte todas as linhas e depois delete todas as linhas que 
sobraram. 
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CAPITULO IV 7 E 
COMANDOS BASICOS DE CONSTRUCAO E EDICAO 
VE Menu - MODIFY> Move 

MO Teclado: M (atalho) 
Acionando o Comando Move: 
1 - Inicialmente precisamos Selecionar o objeto que queremos mover, selecionamos por Pick point, window, 
etc. -Selecionou <Enter> 
2 - A partir da seleção feita é solicitado um ponto de referência do objeto que iremos mover, isto da entidade 
que selecionamos que pode ser um ponto de precisão, endpoint, midpoint, center,etc. e confirmamos com 
<Enter> 


3 - Após a escolha do ponto da peça a ser movida é solicitado o outro ponto de fixação, que também poderá 


ser clicado com ou sem precisão. = 


l 7 


Modelo: 
Command: Move 
Select objects: (Selecione objetos) <ENTER> 


o Pi f \ N 
Select objects: Specify base point or displacement: P1 ™ b pos be Re a 
(um ponto de base na peça ser movida) a y rg 
Specify second point of displacement or | p2 aÃ 


<use first point as displacement : P2 
(defina um ponto de destino para peça ser movida) 


Oy Menu - MODIFY> Copy 
Q COPY Teclado: CO ou CP (atalho) 


Polar:83.3185 < 0° 


A partir do acionamento do Comando Copy: 

Segue da mesma forma que o comando Move > Seleção do Objeto — Ponto de Arrasto > Ponto de Fixação. 
As mudancas entre um comando e outro e que Comando Move desloca o nosso 

objeto e Comando Copy cria uma cópia idéntica. 


Modelo: 
Command: COPY 
Select objects: Specify opposite corner: 5 found 


Select objects: 

Specify base point or [Displacement] <Displacement>: P1 Ra A AAA 
Specify second point or <use first point as displacement>: P2 | | 
( segundo ponto ou deslocamento) | IA | 
Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: ES RIA | 
Podemos criar varias cópias até confirmar com <ENTER>ou <ESC> A i 
para finalizar o comando. Rana l 


Menu - MODI FY> Mirror 
Ah MIRROR Teclado: MI (atalho) 
A partir do acionamento do Comando Mirror: 
1 - Inicialmente temos que selecionar o objeto a ser espelhado, confirmamos <Enter> para seqúéncia. 
2 - Agora é solicitado o um ponto que será a mediana do nosso objeto, <Enter> 
3 - Pede-se o segundo ponto que poderá ser um ponto determinado ou um ponto qualquer desde que esteja 
ligado o Ortho [F8] ou Polar [F10] para podemos determinar o sentido do espelhamento. 
4 - A partir do segundo clique, é perguntado se queremos deletar o objeto de origem e manter somente o seu 
espelho <Y> ou <Enter> como default confirma para não deletar o objeto de origem. 
Commmand: MIRROR 63 -— as 3 50 
Select objects: 1 found Selecionamos nosso objeto | 
<ENTER> q 
Specify first point of mirror line: : 


(primeiro ponto da linha de espelhamento) P1 cor PR farias 2128 <ia 
Specify second point of mirror line: (segundo i. X= j 
ponto da linha de espelhamento) P2<Ortho on>ou 

<Polar on> 


Delete source objects? [Yes/No] <N>: <ENTER> 
(confirmamos para não deletar o objeto de base) 
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Acesso - MODIFY> Rotate 


ROTAT Modo Simplificado: RO (via Teclado) 


A partir do acionamento do Comando Rotate: 
1 - Inicialmente temos que selecionar o objeto a ser rotacionado, confirmamos <Enter> para 
sequéncia. 

2 - Agora é solicitado o um ponto que será o ponto central de rotação do nosso objeto, <Enter> 
após definirmos o ponto podemos perceber que “girando” o mouse, o nosso objeto selecionado gira 
em funcáo do ponto de rotacáo. 

3 - Pede-se para definir o ángulo que rotacionará o nosso objeto seguindo a orientação anti- horária 
ou ponto para fixar a inclinacáo. 

Modelos: 

Command: ROTATE 

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0 
Select objects: 1 found 

Select objects: <ENTER> 

Specify base point: P1 

Specify rotation angle or [Copy/Reference]: 30 (o valor do angulo) 
<ENTER> 


j A Polar: 44.3295 < 30.00* 


A opção Reference permite selecionar um angulo de referencia pelo Valo 
ou por dois pontos. 
Command: ro 


ROTATE 

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0 |; 

Select objects: Specify opposite corner: 3 found pt / 
Select objects: <ENTER> ÂNGULO DE Tan. / 
Specify base point: P1 REFERÊNCIA = 


Specify rotation angle or [Copy/Reference] <15>: R 
Specify the reference angle <0.000>:30 (o valor do angulo para definir se constpERAMOS 


A H i inicã UM ANGULO NOVO 
a subtração ou clicamos dois pontos para definição desse angulo) DEES O RESTADO 
Specify the new angle or [Points] <45>:45 SERA 45-30 =150 


A opcáo COPY - Obtém uma cópia rotacionada em relacáo ao ponto de 
base, mantendo o nosso objeto origem inalterado. 


QA OFFSET Menu - MODIFY> Offset 


Teclado: 0 (atalho) 


A partir do acionamento do Comando Offset: 

1 - Inicialmente é necessário entrar com o valor a distancia para a cópia paralela do nosso objeto <Enter> 

2 - Agora podemos selecionar a linha ou objeto que queremos gerar sua cópia paralela <Enter> 

3 - Na sequência é solicitado que clicamos na nossa tela gráfica o lado (direita, esquerda - acima, abaixo) que 
queremos a cópia, o comando se mantém ativo, gerando cópias até das próprias cópias até confirmamos com 
<Enter> para a sua finalizacáo. 

Nota: O comando em Polylines (Retángulos, círculos, elipse, etc.) geramos formas concéntricas, com a 
distancia definida inicialmente no comando. 


Command: OFFSET 
Specify offset distance or [Through] <0.0000>: (distáncia) 5 
Select object to offset or <exit>: (selecione o objeto para 


Select object to offset or <exit>: (selecione o objeto para : i P3 ps 
offset)P3 i [=| [e] 
Specify point on side to offset: >: (lado para offset) P4 Pi a e 

Select object to offset or <exit>: (selecione o objeto para pa - 

offset) P5 : 

Specify point on side to offset: >: (lado para offset) P6 

Select object to offset: Confirme <ENTER> para finalizar o 

comando. 


offset)P1 
Specify point on side to offset: >: (lado para offset) P2 
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Tutorial 02 


mi 1- Criando o 12 Retangulo: 

Command: _rectang 

Specify first corner point or 
[Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: P1 
Specify other corner point or [Dimensions]: 
100,75 


75 


2 - Criando o 22 Retangulo: 

Command: RECTANG 

Specify first corner point or 

[Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: P2 

109 20 Specify other corner point or [Dimensions]: 
20,20 

3 - Fazendo uma copia do 22 Retángulo: 

Command: _copy 

Select objects: 1 found (Selecione clicando o ponto P1) <ENTER> 

Specify base point or displacement: P2<ENTER> 

Specify second point of displacement or <use first point as 

displacement>: P3<ENTER> 


20 


4 - Vamos Rotacionar a nossa Cópia: 

Command: _rotate 

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0 
Select objects: Specify opposite corner: 1 found (Selecione clicando o 
ponto P1) <ENTER> 

Specify base point: (clicamos um ponto que servirá de base para a 
Rotacáo P2)<ENTER> 

Specify rotation angle or [Copy/Reference]: 45 


5 - Movendo o 22 retangulo para sua posicáo 
ys Command: m 
No MOVE 
E Select objects: Specify opposite corner: 
1 found (Selecione clicando o ponto 
P1 P1)<ENTER> 


Select Specify base point or displacement: 
(Passe o mouse sobre P’ (não clique) Fará uma marca de cruz no ponto) 
leve o mouse para o ponto P”, traga o mouse para o centro da peça 
até cruzar a linhas ortogonais de polar, acendeu os dois é o nosso centro 
clique o ponto P2. 
Specify second point of <use first point as displacement>:leve o mouse 
até o MI Dpoint conforme a figura ao lado e clique ponto P3. 


6- Fazendo uma Cópia para o outro lado 
Command: cp 

COPY 

Select objects: 1 found(Selecione clicando o ponto P1) 
<ENTER> 


Specify base point or displacement: 
MI Dpoint P2 


Specify second point of displacement or <use first point as 
displacement>: MI Dpoint P3 
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7- Vamos cortar as pontas dos retangulos 
Command: tr 

TRIM 

Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend 
Select cutting edges ... 

Select objects: Specify opposite corner: 1 found 


(Selecionamos a nossa linha de corte que será nosso 
retângulo maior clicamos como o ponto P1)<ENTER> 


Select object to trim or shift-select to extend or[Fence/ Crossing/Project 
/Edge /eRase/Undo]: Para cortar o queremos clicamos como o ponto 
P2 e P3 <ENTER> 


8 - Vamos cortar a parte interna do retângulo 

Command: tr 

TRIM 

Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend 

Select cutting edges ... 

Select objects: Specify opposite corner: 1 found (Selecionamos a nossa 
linha de corte que será agora os bicos clicamos como o ponto P1 e 
P2)<ENTER> 


Select object to trim or shift-select to extend or[Fence/Crossing/Project 
/Edge /eRase/ Undo]: 
Para cortar o queremos clicamos como o ponto P3 e P4 <ENTER> 


9 - Vamos Criar um retángulo no canto Superior utilizando o 
comando From de referencia a um ponto p/ posicáo final. 


Command: _rectang 
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 


1)(clicamos o botáo direito do mouse Snap overrides: opcáo FROM ) 
2) Base point: (Selecione o ENDpoint ponto P1) 

3) <Offset>: Digitamos a distancia do ponto de referencia, 

ao ponto de inicio de nosso retangulo @-10,-10<ENTER> 


4) Specify other corner point or [Dimensions]: Agora executamos nosso 
retângulo em função relativa ao ponto @-20,-20 <ENTER> 


2) Base po10 - Vamos Criar um circulo no canto Superior 
utilizando o comando From de referencia a um ponto p/ posicáo 
final. 


Command: c 
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 


1) (clicamos o botáo direito do mouse snap overrides: opcáo 
FROM )int: 
2) (Selecione o ENDpoint ponto P1) 
3) <Offset>: Digitamos a distancia do ponto de referencia, 
ao ponto de centro de nosso circulo @-15,10<ENTER> 
4)Specify radius of circle or [Diameter]: 5<ENTER> 
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11 - Fazendo as outras copias do circulo 

Command: cp 

COPY 

Select objects: 1 found(Selecione clicando o ponto P1)<ENTER> 
Specify base point: CENterpoint P2 

Specify second point of displacement or <use first point as 
displacement>: (Empurramos 0 mouse a esquerda e digitamos ) 15 


Specify second point of displacement or <use first point as 
displacement>: 
(Podemos continuar inserindo outros furos) 30<ENTER> 


12 - Fazendo o Rasgo do bilongo 

Command: CI RCLE 

Command: _circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan 
radius) ]: 

1)(clicamos o botáo direito do mouse Snap overrides: opcáo 
FROM)2) Base point: (Selecione o ENDpoint ponto P1) 

3) <Offset>: Digitamos a distancia do ponto de referencia, 020,20 


Specify radius of circle or [Diameter]: 7.5 


13 - Fazendo o outro furo Rasgo do bilongo 

Command: CIRCLE 

Command: _ circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan 
radius) ]: (passe o mouse no centro do circulo empurre a linha de 
projecáo a 302 digitamos 30 que é distancia entre os pontos 
<ENTER>). 


Specify radius of circle or [Diameter]: 7.5<ENTER> 


14 - Criando as linhas tangentes ao circulo 

Command: L 

LINE Specify first point: (clicamos o botáo direito do mouse snap 
overrides: opcáo Tangent <Clique P1> 


Specify next point or [Undo]: clicamos o botáo direito do mouse snap 
overrides: opcáo Tangent <Clique P2> 
Specify next point or [Undo]: <ENTER> 


Repita os passos para criacáo da linha acima dos círculos e após 
realizarmos com o Comando Trim para cortar as linhas internas para 
ficar como o desenho na sequéncia. 


15 - Vamos criar outro circulo usando pontos Temporários. 
(clicamos o botáo direito do mouse snap overrides: 

Command: CIRCLE 

Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 


Specify temporary OTRACK point: 


Passe o mouse no ponto P1 empurre para a direita e digite 15 
<ENTER> 
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Temporary track point 


+ (clicamos o botão direito do mouse snap overrides: opção 
a ¿E Temporary track point ) 
| Specify temporary OTRACK point: 


(Empurre para baixo e digite ) 15<ENTER> 
Specify radius of circle or [Diameter] <7.5000>: 5 <ENTER> 


OBS: Caso a projeção do ponto P1 esteja atrapalhando a projeção, volte 
e passe o mouse no ponto P1 para desmarcar a cruzinha. 


16 - Construindo as partes concêntricas 

Command: OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <0.0000>: 

(Definimos a distancia da copia paralela ) Digitamos 5<ENTER> 
Select object to offset or <exit>:P1 

Specify point on side to offset: (cliclamos um ponto para fora) P2 
Select object to offset or <exit>: P3Specify point on side to offset: P4 
Select object to offset or <exit>:P5 

Specify point on side to offset: P6 

Select object to offset or <exit>:P7 

Specify point on side to offset: P8 

Select object to offset or <exit>:P9 

Specify point on side to offset: P10 

Select object to offset or <exit> <ENTER> 

17 - Agora criamos um retangulo de 6x5. Da mesma forma que 
comecamos, criamos um retángulo para movermos para a sua posicáo 
final. 

Copiamos para outro lado respectivo. Logo após uma outra cópia nos 
rotacionamos para completar o desenho e usando o Comando Trim para 
fazer os cortes necessários. 


17.1)Command: _rectang 

Specify first corner point or Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness /Width]: 
P1 (clicamos 1 ponto fora da nossa peca) 

Specify other corner point or [Dimensions]: @6,5 

17.2)Command: MOVE 

Select objects: 1 found <ENTER> 

Specify base point or displacement: MI Dpoint P2 

Specify second point of displacement or <use first point as 
displacement>: MI Dpoint P3 


17.3) Fagamos uma copia de nosso quadrado 6x5 


pi DAP? 
Command: COPY 


Select objects: 1 found P1<ENTER> 
Specify base point or displacement: MI Dpoint P2 

> E Specify second point of displacement or <use first point as 
displacement>: MI Dpoint P3 


4) Rotacionamos o nosso quadrado 6x5 Command: ROTATE 
Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0 


Select objects: Specify opposite corner: 1 found P1<ENTER> 
Specify base point: P2 


Specify rotation angle or [Reference]: 90 


5) Rotacionado o quadrado Repetimos os passos 2 e 3 para mover e 
copiar nas laterais conforme o desenho acima. 
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6) Cortamos as partes que internas com o TRIM. 

Command: TRIM 

Current settings: Projection=UCS, Edge=Extend 

Select cutting edges ... 

Select objects: Specify opposite corner: <ENTER> 

(Com essa resposta o comando Trim todo desenho selecionado.) 
Select object to trim or shift-select to extend 

or[ Fence/Crossing/ Project /Edge /eRase/Undo]: 


Agora é só clicar onde temos que cortar, neste nosso caso 
especifico que se trata de retángulos, temos que clicar duas 
vezes para o váo seja aberto. 


Para finalizar nossa peca criamos o arco a esquerda 


Command: ARC 

(Melhor selecionar pelo caminho - DRAW - ARC -Start, End 
e Radius) 

Pelo Menu Pull Down conseguimos mais facilmente analisar o 
tipo de arco que precisamos. 

Command: _arc Specify start point of arc or [Center]: 
ENDpoint P1 

(consideramos normalmente a posicáo anti-horária) 


Specify second point of arc or [Center/End]: _e 

Specify end point of arc :ENDpoint P2 

Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]: _r 
Specify radius of arc: 100 

Usamos o Comando Trim para Cortar alinha do Retángulo e 
finalizamos no desenho. 
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Acesso - FORMAT> Layers 
Teclado: LA (atalho) 


== 46- LAYER 


<= 


Utilização dos Layers se compõe para: 

O Facilita o gerenciamento de cores, tipos e espessuras de linhas. 

© Facilita o processo de filtragem de elementos do desenho. 

O Facilita o processo de edição. 

© Facilita o uso padronizado de diversos profissionais e uma empresa ou organização. 


& LX 4 Curent layer: O 


Linetype 
.. Continuous Colo 
.. Continuous Color 7 à SIMETRIA DE CIRC 
.. Continuous Es : ARESTAS VISIVEIS 
.. Continuous E 7 : 


Con .uous — Defa É COTAGEM 


«3 Al Used Layers 


E JO ce aD 


New 


New Group 
Filter 


All: 5 layers displayed of 5 total layers 


Invert filter [E] Indicate layers in use 


1 -Status - Indendifica os layers correntes e layers utilizados ou não 
2 - Name - Define os nomes dos layers 

3 - Liga ou desliga os layers 

4 - Mantem ligado ou desligados em todas as vierports 

5 - Trava ou Destrava os layers 

6 - Definimos as cores das linhas dos layers - Clicando no quadrado color onde podemos escolher uma 
cor. 

7 - Definimos os tipos de linhas dos layers- Linetype podemos definir um tipo de linha - cliclamos em 
Continuons - chamando a caixa select linetype se já carregamos anteriormente aparecera as linhas 
carregadas, caso náo estáo carregadas clicamos em load para carregar o tipo de linha desejada. 

- Definimos as espessuras dos layers - Em lineweight podemos definir uma espessura.- clicamos em Default 
e definimos uma espessura. 


8 - Definimos imprimir ou não os layers - plot podemos deixar imprimir ou suprimir o nosso layer na 
impressão. 
9 - Definimos uma descrição para cada layers 


Layers são níveis ou camadas, onde podemos fazer o seu gerenciamento de objetos, manipular sua 
visualização na medida que necessitamos, Além disso, podemos definir suas propriedades, que são cor, tipo de 
linha, ligarmos ou desligar, congelar, trancar, bloquear a impressão no momento que necessitamos, 
determinados modos de apresentação do desenho. 

Layer Properties Manager acionado - Cliclamos em New para a criação de um layer, 


Com a nova configuração, o gerenciamento de layers ficou mais fácil, onde a partir do botão New group Filter 
podemos criar grupos definidos pela sua área ou determinados pelo trabalho que executamos. 


Nota:A partir do da inovação do Design Center podemos “buscar” layers ou conjunto de layers já 
pré-definidos em outros desenhos. 
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Segue um tutorial utilizando a formatacáo dinámica do DYN. 
0,15 


ql 


| <ENTER> 


Specify offset distance or E] 0.15 
Definimos a distancia - 0.15 (espessura da parede) <enter> 
| Select object to offset or | 
Selecione o objeto que iremos criar a copia paralela (P1) 
| Specify point on side to offset or [E] 
Clique um ponto para o lado que desejamos a paralela(P2) 


Acionamos o comando LINE 
e criamos as linhas de tamanho 9 
na horizontal e na vertical como 
ao lado - para um parametro 
D de tamanho de nossa planta, 
pois devido a configuração pode ficar 
muito pequeno. 
Enquadre com Zoom ; 
na tela grafica o melhor possivel. Select object to offset or E 
Selecione o objeto que iremos criar a copia paralela (P3) 
| Specify point on side to offset or [E 
Clique um ponto para o lado que desejamos a paralela(P4) 


<ENTER> para finalizar o comando 


<ENTER> clicamos enter para acionar novamente comando P18 
~ tT Tt | Specify offset distance or E || 3.65 - P16 
| Select object to offset or [E] ] Selecione o objeto (P5) = = 


Specify point on side to offset or ¡Clique o ponto (P6) 


0,15 


P7 
P8 <ENTER> 
e 
<ENTER> novamente 
P6 | Specify offset distance or [E] | 0.15 
a ee eee 


Para setar um valor ja digitado clicamos a seta Up do teclado 


FS até repetir o valor <ENTER> 


| Select object to offset or [E] Selecione o objeto (P7) 


Specify point on side to offset or E | Clique o ponto (P8) 
<ENTER> 


TR | <ENTER> 


| Select object or <select all>: | 


Selecione o objeto que servira como linha de corte (P19) 
ou selecionamos tudo clicando <enter> 


Select object to trim or shift-select to extend or [| 


Selecipnamos os objetos que serão cortados (P20 à P23) 


[0] <ENTER> o 


| Specify offset distance or | 1.8 |<ENTER> 


| Select object to offset or E Selecione o objeto (P24) 


| Specify point on side to offset or [E] Clique o ponto (P25) <ENTER> 


<ENTER> acionamos novamente comando 


TR Select object or <select all>: | 
Select object or <select all>: Selecione o objeto (P48) 
: PAD Rai <ENTER> 
Selecione o objeto (P45) 
<ENTER> č : g = i = Select object to trim or shift-select to extend or [=] 
Select object to trim or shift-select to extend or [3] Clique o botão Down | do teclado 
Selecionamos os objetos que seráo cortados (P46 á P47) até a opgáo FENCE 
<ENTER> [ Fence | e Fence | 
Crossing | Crossing 
| Edge | ~ Edge | <ENTER> 
Project | Project 
Erase | Erase | 
Undo Undo 58 


Clique o ponto P49 ao ponto P50 - criando uma linha - 
<enter> para confirmar a seleção e executar o corte. 
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<ENTER> acionamos novamente comando Oo 05 
Select object or <select all>: SY 0,1 
Clique <enter> para opção seleção de todo o desenho in 
a 
Select object to trim or shift-select to extend or S| 
Agora podemos cortar todos os cantos “ limpando"o 0,8 
desenho conforme o desenho ao lado use o comando 
Zoom e Pan navegando no desenho e clicando as 1,5 | 
linhas que serão eliminadas. + r 1 
E, TT! 
Oproximo passo será criamos os desenhos | 
- conforme ao lado. Sl N 
Para a inserção de portas e janelas como bloco. => E no 
Criaremos layers para um exemplo de como podemos | 15 el 
manipular as nossas entidades. ~ nn i) 
Vamos criar 3 tipos de layers para depois criar os 
blocos de portas e janelas e isto como exemplo yj 


para criacáo de layers - lembrando que na prática 
poderíamos criar layers mais específicos, como 
esquadrias para (portas,janelas), equipamentos (tornos, fresas, etc.) 

Acionamos o comando layers clicando no primeiro ícone da barra layers (se não tiver a barra na tela gráfica 
clique o botão direito do mouse sobre qualquer ícone e acione a barra). 

Acionado o comando clique no botão New Group Filter e defina esse grupo como “arquitetura”, isso vai ser 
muito importante se tivermos um desenho muito grande e uma gama muito grande de layers. 


ax [Bl]Layer Properties Manager 
TES pel 4) [cureniayeco For E 
E Siew Group Fiter (At+G) Stat Name | On | Freeze | Lock| Color | Liretype | Lineweight | Plot Style | P Ez Al [New Layer (Ak+N)] | On | Freeze | Lock] Color | Lirelype — | Lineweight | Plot Style | P 
3 Al Used Layers Paredes © WM m wh... Continuo.. — Defa 
$ ES, Arquitetura j 


> Sea 
Criado o grupo clique em New Layer e crie o primeiro layer “parede”. 


Criamos os layers “portas” e “janelas” - agora podemos definir uma cor para nossos layers - clique no quadrado 
“White” abaixo da faixa color - abrindo a caixa de > ES E ax 
cores (select color) defina paredes -cor cyan, roa O A 

janelas- cor red, portas -cor green. Sempre é bom AutoCAD Color Index (ACI * 
trabalhar com as cores bases de 1 a 9 para na hora 
da impressáo ficar mais fácil a configuracáo das 
penas que definira as espessuras de linhas. 


| Lineweight | Plot Style | 


1... — Defa.. C or 4 


— Defa 


% E green Continuo 


Voltando ao desenho selecione sem comando a 
planta e linhas azuis conforme o desenho e clique 
na caixa layer e selecione o layer paredes. 


= dE 
A Memo o 


Repita os passo para a cor verde da porta e arco e a cor vermelha para a janela, conforme o desenho acima. 
Nota: Para as que a atribuição de cores funcione corretamente não mude as cores na mão, isto é poderia ter 


selecionado com Bylayer e definir a cor, se fizer isso quando atribuir os layers como propriedades da linha, ela 
não mudará de cor apesar de atribuído a ela o layer. 
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Vamos criar os blocos de portas e janelas. LI 2x) 
Acionamos o comando block - (b <enter>). Name: 
Defina um nome para bloco, no nosso caso “porta”. Pot E 

. mn è . LE [ Base point Objects 
Clique o botão select objects, ira retornar para a tela gráfica ERR ‘Aseeacticas | 
e selecione a nossa porta (todo o conjunto) <enter> para $ FP [5 
confirmar selecáo. e fr | O Corvetto lock 
Clique no botáo pick point para selecionar o ponto de base > | ||| 


a a se f AB, No objects selected 
que servira de ponto de insercáo para nossa porta - clique LEE 


em endpoint em P1. é [ng SE 
Obs: (se não criar o ponto base, quando precisarmos inserir ENTE [Mitmeters El Alowexsloding 
o bloco e ira inserir no ponto 0,0. Description 
- as vezes isso torna um problema pois some da nossa tela). E 
Tecle OK ou confirme com <enter> para finalizar. Note que =| 
. Z z Hyperlink... 
se clicarmos na nossa porta, ela é um bloco só e o ponto de 
inserção parecerá com “grips”(quadradinho azul). Se quiser T Open in block editor 
pode deletar esse bloco. Do | Cancel Hep 
Façamos a mesma coisa criando um bloco “janela” 
(Selecionando todo o conjunto e ponto de base na parte 
superior das linhas vermelhas). 
EIA 

Vamos agora inserir nossas portas 
Enquandre com Zoom uma área que irá inserir a nossa porta. 
insert jx) Acionamos o comando Insert (i <enter> 

Name: Es] e ou pelo menu drop down (insert - block..) . 

Pat Clique o botáo Browse Procure o bloco porta em e tecle Ok. 

Insertion point See atten Veja que o bloco ja esta preso no cursor esperando um ponto de 

pecify On-screen pecify On-scrzen 


Specify On-screen 


insercáo no desenho, como posicáo da nossa porta nao esta correta 


f 
` p a i me g para o ponto da parede - clicamos utilizando a função DYN a seta 
i P zi | Down até a opção Rotate - confirme com <enter> - entre com o valor 
2 p | 2 fi — de rotação de 90 <enter>. 


TF Uniform Scale 


E Agora já rotacionada leve ate canto interno da parede e clique 

I Explode Cancel Hee || endpoint. Veja que o bloco da porta fará a “boneca da parede” e as 
linhas da base da porta servirão para corte do vão da porta. (Utilize o 
comando Trim - selecione as linhas P1 e P2 e retire as linhas internas) 


Agora vamos inserir uma das 
janelas: 

1- Acionamos novamente o Insert 
- selecionamos o bloco janelas e 
clicamos no meio da parede 
interna utilizando o midpoint em 
Pl. 

2- Acionamos o comando 
Explode para separar os blocos - 


| Base Point 
Scale 


e Rotate 
<ENTER>90<ENTER> 


E 


clique sobre a janela e enter. 
3- Agora utilize o comando TRim e corte o váo da janela como no desenho. 
4- Utilize o comando Move e mova a janela para para o váo que foi aberto. 


L sl < 


Justificativa: Você pode perguntar o porque de cortar a parede e colocar a janela, já que poderíamos fixar a 
janela direto na parede - só que se fizermos isso a linha parede estará por baixo da linha da janela, como por 
padrão a linha da janela é mais fina que a parede, poderemos ter um efeito indesejável de uma linha fina sobre 
uma grossa na conclusão de nossa impressão de nossa planta. 


=== 
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COZINHA 
+ 


QUARTO 1,5 QUARTO 


COZINHA 


1,50x1,00 
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NESSES - MODIFY> Array 
Modo Simplificado: AR (via Teclado) 


zjx] Array Retangular: 


E O Rapa nace 1- Seleciona o objetos ou entidades 
Polar Array EY = 2- Define o nº de linhas (rows) e 
O objects selected 3- Define o n2 de colunas ( columns) 


— Rows: [4 | Columns: 4 


M Jffset distance and direction 


Row offset: 4 i al EJ 
Column offset: [5] in E 


Angle of array: 6 [o al [7 | 


4- Define a Distancia de centro entre as linhas. 
5- Define a Distancia de centro entre as 
colunas. 

6- Define um ángulo para a matriz em relacáo 
ao primeiro item. 

7- Botões para definição manual das distancias 
entre linhas e colunas. Observe que ao lado 
existem botões, um deles o maior, podemos 


0) Dy dalait, iF the row olfsot i negativo, definir a distância entre linhas e colunas atraves 

; toie are added downward. ite Dk de uma diagonal de um retangulo imaginário. 

. column offset is negative, columns are i A 

ifs app al | Os outros dois botões correspondem 
respectivamente a definição manual das 


distancias entre linhas e entre colunas a partir 
de dois cliques. 

Por Default a matriz em relação ao um plano 

cartesiano o 1º quadrante - caso desejarmos 


um outro plano indicamos os sinais de positivo ou negativo nos 
valores da distancia de linha e colunas. E AAA A AAA 
Para criar uma matriz retangular: E AN A A A A 


Acionamos o comando Array : 

A - Por default - Abre a caixa Rectangle Array: 
B -Clicamos o botão Select Objects - Para selecionar o objeto que iremos criar a nossa matriz. Selecionado o 
objeto <Enter> para voltar para nossa caixa de dialogo. 

C - Agora faremos a definição número de linhas (ROWS) e de colunas Colunas (COLLUMNS) , note que ao lado 
mostra como ficará nossa matriz. 

D - Para finalizar temos que definir os dados, iremos preencher o campo Row offset que é a distância entre 
linhas e no campo Collumns offset definimos o valor da distancia entre as colunas. 

Nota: Podemos adicionar uma inclinação a nossa matriz adicionando um valor de um angulo ao campo Angle of 
Array. 


2)X!) Array Polar: 
AN [C Polar Arey | [1] El] Select objects 1- Seleciona o objetos ou entidades 


2- Define o Centro do ponto que vai rotacionar 
Centerpoint [107 Y: [es E 


as nossas cópias. 
Method EE Fl 
Method: Tola rumoer ol temo & Angle ton 


3- Define o metodo de utilizado para criar o 
ic 
IET otal number of ilem & Ancle between items 


20 


0 objects selected 


array. 
3.1 - Total number of items & Angle to fill - esse 
metodo adicionamos o nº de items que iram ser 
copiadas em ángulo de varedura. 

3.2 - Total number of items & angle between 
items - Nesse metodo adicionamos o nº de itens 
e um valor do ângulo entre as cópias 


Żagle to fil & Ancle beween kers 


Total number of items: 


Angle to fill: iz 
Angle between items: [so 


0) For angke E ia ia = 3.3 - Angle to fill & Angle between items - Nesse 
counterclockwise rotation negative value 1a A 

Tip specihes clockwise rotation. — x | metodo adicionamos o valor do ángulo de 
o Cancel = varedurra e o angulos entre as cópias. 


4- Define Numeros de itens 

5- Define Ângulo de varedura (imagine um leque 
rotação anti- horário por default) - se desejamos 
a rotação ro sentido horário adicionamos um 


I Rotate items as copied More + | 


sinal de negativo. 
6- Define o ángulo entre os objetos 
7- Essa opcáo desativa a rotacáo das copias rotacionadas em funcáo ao ponto de rotacáo. 


Agora vamos criar um Array Polar: 
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Acionamos o comando Array. 


1 - Primeiramente selecionamos a opcáo Polar Array na caixa de dialogo, Madow 

automaticamente veremos que a caixa de dialogo se altera de retangular E E D 
para uma caixa array polar. 4 9 a 
2 - Clicamos no botão superior à direita - Select Objects - Para selecionar á Y» 


o objeto que iremos criar a nossa matriz. <Enter> para voltar para nossa 

caixa de dialogo. 

3 - Clicamos na sequencia o botão Center Point para definirmos o ponto central de nosso array polar, logo que 
selecionamos o nosso centro as medidas X e Y se alteram, correspondendo a nova referencia. 

4 - Definimos o numeros de itens que iremos copiar em volta do centro que clicamos acima. 

5 - Podemos manter o valor de 360 que corresponde a volta completa ou alterar para um ângulo de varredura 
diferente. 

NOTE: O metodo utilizado como default foi Total number of items & angle to fill. 

Mas podemos definir com: 

-Total number of items & Angle between items - Esta opçãopermite definição do numero de objetos e o ângulo 
entre eles. 

Angle to fil & Angle between items - esta opção permite a definição do ângulo de varredura e o ângulo entre os 
objetos. 

A opção já setada abaixo Rotate items as copied - da a condição de rotacionar as copias dos objetos ou não 
em função de seu ângulo de inclinação. 


CAPITULO VI 


COMANDOS BÁSICOS DE AFERI ÇÕES E CONFI GURAÇÕES 
a Acesso - MODIFY> Match Properties 
¿MATCH Properties á 


É utilizado para trocar propriedades das entidades ou objetos do desenho, como cor tipo de linha, etc. 
A partir do acionamento do Comando Match properties: 
1 -Inicialmente selecionamos o objeto que servirá de referencia . 
2 - Selecionado a nossa referencia o cursor de torna um pincel, e medida que clicamos nas entidades ou objetos 
automaticamente será atribuídas as propriedades do primeiro objeto, com <Enter> é confirmando o comando e 
finalizado. 

= LIST Acesso - TOOLS> Inquiry > List 

É Modo Simplificado: LI (via Teclado) 


O comando List é uma ferramenta para listar todos os dados sobre determinado objeto ou entidade. 
Acionamos o comando List: 
1- Selecionamos a entidade que desejamos saber os seus dados e referencias de posicinamento no plano 
WCS, seus dados serão listados na Barra de comando. 
Command: LIST 
Select objects: 1 found: P1 P1 
CIRCLE Layer: "CONTORNO" 
center point, X= 4.9374 Y=-120.9738 Z= 0.0000 
radius 30.0000 circumference 188.4956 area 2827.4334 


=: | DIST AE UU - nquiry > Dist 
Modo Simplificado: DI (via Teclado) 
O comando Dist determina a distancia entre pontos de objetos no desenho e seus pontos relativos ao plano 
vigente. 
Acionamos o comando Dist: 
1- Selecionamos os pontos com Osnap, para ter uma precisáo e clicamos os pontos da entidade que desejamos 
“medir”. 
Command: DIST Specify first point: (primeiro ponto) Specify second point: P2 
(segundo ponto) 
Distance = 117.4319=(distância calculada), Angle in XY Plane = 
336=(Angulo do planoXY), Angle from XY Plane = 0=Angulo com o plano 


XY) 
Delta X = 106.8758=(valor), Delta Y = -48.6601=(valor), Delta Z = 
0.0000=(valor) P1 
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Acesso - TOOLS> Inquiry > Area 

Modo Simplificado: AREA (via Teclado) 

O comando AREA é uma ferramenta para calcular a Área e o perímetro de figuras em tela gráfica. 

Se queremos obter o valor de uma determinada área podemos seguir os passos abaixo ou se for uma área 
fechada podemos acionar o comando e acionar a opcáo Object e selecionarmos a nossa área como se fosse 
uma hachura clicando dentro da determinada área. 


Command: AREA (P1) (P3) 
Specify first corner point or [Object/Add/Subtract]: P1 (ps (P2) 
Specify next corner point or press ENTER for total: P2 

Specify next corner point or press ENTER for total: P3 

Specify next corner point or press ENTER for total: P4 

Specify next corner point or press ENTER for total: P5 

Area = 3377.9770, Perimeter = 282.9298 (pa) 


CAL Acesso 


( CAL, via teclado) ou 'CAL modo transparente 
O comando CAL apesar de não ser muito utilizado, pois não uma interação com o usuário, pois de realizar seus 
cálculos através da linha de comando. As vezes e uma boa saída da descobrir pontos geométricos como o 
próprio desenho abaixo. 
Utiliza-se para fazer cálculos com as expressões ( ) para expressões com grupos, ” para exponencial, + - para 
adição e subtração e * / para multiplicação e divisão. 


Formato: Formato: 

Commmand: CAL Commmand: CAL 

Initializing..>>Expression: (12*12)/2<ENTER> Initializing..>>Expression: end+[20,10]>>Specify entidy 
72.0 for END snap; 


Command: Circle 

CIRCLE Specify center point for circle 
or(3P/2P/Ttr):'CAL 

Initializing.. >>Expression: (MI D+CEN)/2 
Specify entidy for MID snap:P1 

Specify entidy for CEN snap:P2 

Specify radius for circle or (diameter)>: 'CAL 
Initializing..>>Expression: 1/5*rad<ENTER> 
>>select circle, arc or polyline segment for RAD 
function:P3 4.0 


Acesso - MODI FY> Stretch 


IN STRETCH Modo Simplificado: S (via Teclado) 


A partir do acionamento do Comando Stretch: 

1 - Obrigatóriamente temo que Selecionar o objeto com a seleção window-crossing, através de abertura de 
janela por dois pontos da direita para esquerda. <Enter> 

2 - Após a seleção podemos clicar um ponto de referência que pode do objeto ou não, e clicar um novo ponto 
ou um adicionar um valor positivo ou negativo. 

Command: stretch 


Select objects to stretch by crossing-window or crossing- 

polygon... 

Select objects: Specify opposite corner: P1 1 found 

Select objects: Antes pa Stretch Depois =< 
Specify base point or displacement: P2<ENTER> 


STRETCH | 
Specify second point of displacement: :first point>: | 
Crossing 1 


E ue P2<ENTER> Antes do stretch” Depois do Stretch 
p ' Permite mover ou esticar partes selecionadas de 


New point: F4 um grupo de entidades 
OBS: A seleção da entidade deverá ser por janela crossing. grup i 
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Rio 


Po Engren.Cilin. Dentes Retos 
Nºde Dentes Z=17 
Modulo M=8 
4 primitivo 4Dp=m.z=136 
passo P=m.pi=25.12=R=P/2=12,56 
4 externo ADe=m(z+2)=152 
4 interno 4Di=m(z-2.33)=117.32 
Ângulo pressão 0=20 
¿circulo de base oDb=dp.cos 0= 128 
R=fm R=3,02.8= 24,16 


80,65 
My 
Hy o 
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| ad? 1 
\/ g 
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Z1= 12 dent 
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Z2= 28 dentes 


04 Rasgos 
na volta 
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Acesso - MODIFY> Break 
Modo Simplificado: BR (via Teclado) 


A partir do acionamento do Comando Break: 

Podemos quebrar linhas, retangulos, circulos, etc. através de dois pontos clicados sobre o objeto, esses 
pontos podem ser aleatórios ou em pontos especifícos, para isso temos que “forçar” com as funções do 
Osnap, isto é, mesmo com as opções do Osnap ligadas, temos que 
clicar o icone especifico ou atalho pelo teclado. Lembre-se para 
arcos e circulos a orientação do sentido de leitura,faz diferença na 
hora de quebrar esses elementos. 

Formato: (P1) 
Command: Break 

Select objects: (Selecione os pontos P1 e P2) 

Enter first point: <ENTER> 


(P1) (P2) 
—eo 0. 


(P2) 
o 


Acesso - DRAW> Point > Divide 


EX 
“n | DIVIDE Modo Simplificado: DIV (via Teclado) 
Divide as entidades em intervalos com medidas iguais. 
Acionamos o comando Divide: 50 
1 - Selecionamos a linha ou nosso objeto que queremos dividir. 6.25 
2 - Entre com o número de divisões e confirme com <Enter>. ! 


Command: DIV 
Select object to divide : Selecione a linha que irá dividir 
Enter number of segments or[block]: 8 <ENTER> 


rs Acesso - DRAW> Point > Measure 


“© MEASURE Modo Simplificado: ME (via Teclado) 


Permite dividir uma entidade com POINT ou blocos, com uma dimensáo pré-determinada. 
Acionamos o comando Measure: 

1 - Selecionamos a linha ou nosso objeto que queremos “marcar” as distancias. 

2 - Entre com o valor da distancia que desejamos inserir e confirme com <Enter>. 


Command: ME 
Select object to measure: Selecione a linha que insere 8 
a medida 
50 


Specify length of segment or Block:: Comprimento 8 = 


NOTA:- Para trabalhar com o comando Divide ou Measure temos que configurar POINT STYLE para poder ver 
os pontos de marcacáo. 

- O AutoCAD náo divide ou insere a medida quebrando a entidade e sim marcar pontos que definem o local da 
divisáo. 

- Para poder “capturar” os pontos, precisamos do Osnap - Node 


N| SPLINE Acesso - DRAW > Spline 


Conjunto de uma ou mais curvas concordantes definidas por uma sequência de pontos, editadas pela 
tangente das curvas componentes ou pelos pontos externos. 

Acionado o comando Spline: 

Clicando em pontos seqencialmente, o Spline configurará para “curva ideal” em os pontos. 
Para finalizar o comando temos a clicar 03 <enter>. P2 

Formato: AP Sa 

Command: _spline ad Í | Meg na 
Specify first point or [Object]: P1 ; 
Specify next point: P2 | | 
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: P 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: P4 

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>: <enter> 

Specify start tangent: <enter> 

Specify end tangent: <enter> 
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Acesso - DRAW> Polyline 
Modo Simplificado: PL (via Teclado) 


o | POLYLINE 


O comando Polyline ou Pline, funciona como o comando Line, só que quando desenhamos com Line, cada 
segmento e uma entidade, já numa construção de desenho com polyline, constitui em um só desenho, se 
desejamos deletar alguma parte, deletamos todo ele. 

Também podemos na sequencia de construção alterar, para arcos e formatar espessuras trabalhando com a 
suas opções, conforme o desenho abaixo. Lembramos que há uma dificuldade de edição dessas espessuras, 
se explodirmos com o comando Explode, ela perderá as suas qualidades de polylines e se transforma em uma 


linha comum. 

Formato: 

Command: PLINE 

From point: <P1> 

Current line width is 0,00 

Arc/ Close/ Halthwidth/ Length/ Undo/ Width <Endpointof 
line> 

Modos: 

ARC - Desenha segmentos de arcos na polinha. 

CLOSE - Fecha um polígono, unindo o último ponto ao 
primeiro. 

HALFWI DTH- Define a meia espessura inicial e final da 
pline. 

LENGTH- Permite desenhar um segmento , definindo seu 
comprimento a partir do último segmento executado (se 
for positivo, terá o mesmo sentido e se negativo, terá o 
sentido invertido. 

UNDO - Defaz o último subcomando utilizado. 

WIDTH - Define a espessura da linha. 


Ly Acesso - DRAW > Mline 
A MLINE Modo Simplificado: ML (via Teclado) 
A partir do acionamento do Comando Mline: 2 - Configurando esses dados podemos construir 


1 -Temos que confirmar os dados, normalmente o default as paredes como trabalhamos com a line. 
o autoCad desenhará duas linhas (standanrd) com a 


distancia entre elas de 20 unidades (Scale=20.00) se Top 
criarmos uma parede em m (metros por ex.) temos que 
configurar o Scale para 0.15 que o padráo para uma e...  -  - — ZOO) 
parede comum, A justification esta =TOP , quer dizer que 
temos inserir as medidas das linhas da parede por fora , Tool Bottom 
podemos definir por Zero que é uma linha imaginaria 
central ou BOTTOM que é a medida interna da nossa linha 
dupla. 
O comando Mline e o comando para construção dde linhas paralelas com z Style Ez 
cores e traços complexos, dependendo do que queremos realizar. Esse tipo Curent Mutâne Sv STANDARD, 
de linhas pode ser bem util para o desenhos dem arquitetura, mas exige Bis - 
: t Tooli * uma atenção com as medidas que 
Tol Es Stoel et on the icon. Object selection must be performed after d es eja no fin al. New... 
cena Podemos fazer sua edicáo, permitindo Modi. 
— interromper, unir e editar as Rename 
= T | IL id intersecções com a caixa de dialogo - oe EDS 
Closed Cross  ChsedTee ComerJoint  CutSine | acesso pelo caminho - Modify — Object = 
> Multiline. = 
== =P (>) > Criamos novos tipos e estilos de linhas Preview ol: STANDARD Es 
dates Rae | cual multiplas com a caixa de dialogo - ME 
E acesso Format —>Multiline Style. 
== == Nal > Justification- Posiciona a linha mestra — — 
MergedCioss Merged Tee — DeleteVeter CA AA da Mline em Top, Zero e - >> 
ottom. scg 


Close Helo Scale - Define a largura da Mline. 
Style - Permite escolher o tipo de Mline dentro os criados pelo usuário. 
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A Acesso - DRAW> Text 
[A] TEXT Modo Simplificado: T ou mt (via Teclado) 


Texto de modo Simples direto na tela grafica. 

- Single Text (Draw<Text<Single Line Text) 

Podemos escrever também com o line single text, mas temos de configurar da formatacáo de acordo que 
desejamos pela linha de comando. A única vantagem podemos escrever um texto inclinado direto na tela. 
Acionando o Single text: 

Command: DTEXT 

Current text style: "Standard" 

Text height: 2.5000 

Specify start point of text or [J ustify/Style]: 

Define um ponto 

Specify height <2.5000>: 

(especifique uma altura de texto) 

Specify rotation angle of text <0>: 

(define ou náo uma rotacáo para seu Texto) 

Enter text: (Escreva o seu texto agora) 

Enter text: (1 ENTER muda a linha - 2 ENTER finaliza). 

Texto pela caixa de multi-texto. i . l 
Command: _mtext Current text -Japi +BIUDOOG -| =| œ | © 

style: "Standard" Text height: 2.5 | =| ofon E 
Specify first corner: 


(Clique um ponto e abra um 
retangulo) O comando Mtext permite a geração de blocos de textos como os 


Specify opposite corner or editores de convencionais. Diferente dos primeiros programas, hoje 
[Height/] ustify/Line com mais recursos de diagramação. Serr a necessidade ce importar 


: e E textos de outros programas. 
spacing/Rotation/Style/Width]: 
(Clique outro ponto e feche o retangulo). 
Agora pode digitar o seu Texto e editá-lo mais facilmente. 
Nota: Para retornar ao texto novamente podemos clicar duas vezes sobre o texto ou como nas versões 
anteriores digitar ED na linha de comando e selecionar o texto a ser editando, com a vantagem de se manter 
ativo, para edição de outros textos. 


Acesso - MODIFY> Scale 
fon | SCALE 


H Modo Simplificado: SC (via Teclado) 


- email:nacirOpolo.eel.usp.br 


deem prada e -per a or a o a a A aaa IS 


Acionado o comando Scale: 

1 - Selecionamos o objeto e confirmamos com um <enter>. 

2- Temos que definir um ponto, que servirá de referencia para o escalonamento. 

Na sequencia normal ele pedirá o fator de ampliacáo (Acima de 1) ou fator de reducáo (Abaixo de 1), 
lembrando que o fator 1 e o tamanho original, se digitar 1 ou enter ele se manterá da mesma forma. 

O Esquema com a opcáo Reference, segue os mesmos passos acima, até que quando pedir para o valor de 
escala, acionamos a opcáo REFERENCE, inserimos um valor de medida que vocé tem em seu desenho, Ex. 25 
- Agora ele pedirá um nova medida podemos Ex. 42. Feito a medida do desenho que tinha 25 unidades se 
torna com valor 42. 

NOTA: Essa opção é muito útil quando recebemos um desenho fora de escala (que é um erro grosseiro 
alterar a escala de um desenho, principalmente para imprimir) e temos uma referencia de uma cota, para 
podermos voltar o desenho original. 


Formato: Formato com Referencia: 

Command: Scale Command: Scale 

Select Objects:( selecione Select Objects:( selecione os objetos) 

os objetos) Select Objects: <ENTER> 

Select Objects: <ENTER> Base point: P1 [| 

Base point: P1 <Scale Fator>/Reference: R<ENTER> 

<Scale Reference lenght: <valor de referencia Ra 

ator>/ Reference: (Entre existente ou dois pontos> ANTES DEPOIS 
com Valor da Escala) New lenght: (novo valor ) 
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Acesso - MODIFY> 3D Operation > Align 
ALIGN Modo Simplificado: AL (via Teclado) 
O comando Align apesar de sua concepcáo seja para o uso em 3D, e de muita utilidade também em duas 
dimensões. 
A partir de seu acionamento vamos indicando os pontos de referencia para uma suposta rotação e 
deslocamento, para uma nova localização e rotacionada da nossa peça , onde também podemos alterar 
nessa mesma operação a Escala da peça em referência dos seus pontos. 
Formato: i = i 
Command: Align y? >, = n 
Select objects: (Selecione o objeto a ser 1 
movido) i 15 
Specify first source point: P1 
Specify first destination point: P2 
Specify second source point: P3 
Specify second destination point: P4 1 n 
Specify third source point or 
<continue><ENTER> = T 46 14 14 
Scale objects based on aligment point e” 


31,21 
v 
N 


<Y/N><N> 32 I 
iA 
Y- Sim para ecalonar em relacáo aos co 
pontos clicados. Ti 
N - Para manter a escala normal do 
desenho movido. 
GRIPS Acesso - DRAW> Table 
Modo Simplificado: GR (via Teclado) 
Grips sao aquelas marcas azuis (normalmente)que aparecem no desenho, V a A INS H 
quando vocé seleciona um objeto sem ter ativado nenhum comando. A E Rt eierc=s-2 2 i 
ferramenta GRIPS é uma espécie de edição de objetos. ¿e th----------- 4 q 
Através dos GRIPS podem ser ativados os comandos Stretch, Move, Copy, % i 
Scale, Mirror e Rotate teclando a barra de espaço após a “seleção quente”. | “N-A 
A Seleção quente e quando selecionado por grips, clicamos um dos ! ' 
quadradinhos, a princípio notamos que se mexermos com mouse ele F ATS o 
apenas trabalhará com o Stretch, isto é, esticando a linha a partir daquele  : T q 8) 
ponto. i g wa i 
dm Fools 


Quando teclamos a barra de espaço, ele alterará para os comandos acima 
citados em função do quadradinho selecionado. 

Dica: Detalhe se caso quiser esticar varias linhas ao mesmo tempo PONTOS QUENTES 
podemos selecionar com SHIFT pressionado e clicando outros pontos 

quentes, selecionado estes pontos, solte o SHIFT e clique e um dos pontos 

quentes e arraste aletoriamente ou usando a projeção polar para uma 
medida exata. 

Formato: 

Command: 

** STRETCH ** 

Specify stretch point or [Base point/Copy/Undo/exit]: (Clique barra de espaco) 
kk MOVE xx 

Specify move point or [Base point/Copy/Undo/exit]: (Clique barra de espaço) ; i ; 
** ROTATE ** É OLLA 
Specify rotation angle or [Base point/Copy/Undo/Reference/eXit]: (Clique b.espaço 
kk SCALE kk H 
Specify scale factor or [Base point/Copy/Undo/Reference/eXit]: (Clique b.espaco) 
** MIRROR ** 

Specify second point or [Base point/Copy/Undo/exit]: 
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Acesso - MODIFY> Stretch 

Modo Simplificado: GR (via Teclado) 

O comando table é comando para insercáo de tabelas em nossos desenhos, ainda acho que a interacáo com o 
usuário ainda é pouco amigável em vista das planilhas eletrónicas, comecando pela formatacáo e comandos 
em inglés. 

Acionado o comando Table - abre a caixa de dialogo para a primeira formatacáo. 

1- O texto das tabelas segue o padráo Standard do Cad - 

com fonte .txt com default , mas podemos definir um novo 


padrão ou trocar a fonte padrão como fazemos com a edição TT x 
dos textos ou formatacáo das cotas - lembrando que o a EI e z 
padrão de altura do texto é milímetro. Table style name: Text heit: rear LB 
Bo MS | © Specify wirdow 

Podemos formatar a tabela acessando botao EI , onde abrira 

. . . . . A Title [ Column & Row Settings 7] 
uma caixa como se a caixa Dimension de dimensionamento - Header | Header | Header ee, ee ee 
onde podemos criar um novo estilo de tabela ou modificar seu Data | Data | Dato E Cs 
estilo - criando o botão Modify - 1A - Pastas para para Bata [beto | pate 
configuração do Titulo (Title), cabeçario das colunas (Column Tate | Jato | Toto rae ea | 
Heads) e textos das células(DATA) e segue as opções para as SS pe 4 [2 meo 
3 pastas: 


1B- Padrão do texto 
1C- Altura do texto 
1D- Cor da fonte ] 


214 


, 
1E- Cor de fundo da célula 


E [es EEE EE 
1F- Alinhamento do texto na célula EEE 
1G- Formatação das linhas de grade For al date rows: Title 
1H- Posicáo do titulo comecando de cima para baixo (down) e Tote [E [GET | EN IEC [Bate 
de baixo para cima (up) Tetter 400 [55 Tess Data [Dats 
1J- Configuracáo das margens dos textos dentro da célula. a LES El Data | Det | Patu 
2- O padráo de insercáo das tabelas é pelo canto superior o EE E hta | Tota | Tota 
esquerdo (specify insert point) - podemos criar a tabela por EEG = 
uma área especifica (specify window) - acionada essa opção E ir = | | coma 
é desligada a altura e largura dependendo da janela que Bode properties Taedes THI fom 5] 
abrirmos no desenho - isto é, te] e] al El el El eee 
quando teclar OK - temos que abrir uma caixa como é feito Grid nene: [— Bock z] Hom q] ooo 
com os Mtext. Grid olor: LES H Vertical E 


3- Definimos o numero de linhas e colunas - se utilizarmos a 
opção de inserção por um ponto podemos definir a altura e 
largura das células. 


CAPITULO VII 


COMANDOS BLOCOS E EDIÇÕES 


ia BLOCKS 


Cancel Help 


Menu - DRAW> Block > Make.. 
Teclado: B (atalho) 


Permite agrupar entidades individuais em um bloco na base de dados. Sempre que for necessário a insercáo 


de desenhos repetitivos, ou dentro do próprio desenho ou criando um bloco através 


[RE Block Definition HE 

Name | = | do comando WBLOCK para a criação de uma biblioteca. 

r Base point Objects . . 

“(Pet seras y Acionamos O comando Block: 

$ PV | eis 1 - Abrirá a caixa de dialogo ao lado. 

CO [= 2- De um nome para o seu bloco. 

- AN No obiect selected 3 - Clique o botáo Select Objects e ele rotarnará para a tela gráfica para selecione o 
-Preview icon objeto que será o nosso Bloco. 


£ Do not include an icon 
© Create icon from block geometry 


bloco por esse ponto. 


Drag-and-drop units: 
Milimeters hd 


Description: 


Hyperlink... 


Cancel Help 


4- Clique o Botáo Pick Point para definir o ponto ao qual servirá para a insercáo do 


Esse formato se refere a um bloco em que voce utilizará, no desenho vigente. Para 
«| criação de um bloco que servirá para outros desenhos, temos que criar o bloco 
através do comando WBLOCK, ele segue quase da mesma forma que a criação do 
bloco comum, somente voce deverá indicar um local para salvar este bloco. 
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Menu - INSERT > Block 
INSERT 
Teclado: | (atalho) 
Comando Insert pode inserir um bloco construido dentro do 


desenho ou a partir de uma biblioteca, Lembrando para criar Name: [TC >] Browse. | 
um bloco para biblioteca usaremos WBLOCK Pare 
Acionamos o comando Insert: 


Insertion point Scale Rotation 
1- Abrirá a caixa de dialogo abaixo. IV Specify On-screen T Specify On-screen I Specify On-screen 
2- Se o nosso bloco foi feito recentemente, ele A eo o | > 
aparecerá na caixa Name ou entáo pode clicar na seta co ||| [E 


da caixa e procurar outros blocos. 
3- Caso seja um bloco de biblioteca - clique em browse 


| 
| 


e indique o local, onde esta o bloco procurado. T Uniform Scale 


Acesso - DRAW>Block> Define Attributes 
ES ATRIBUTOS Modo Simplificado: ATTDEF (via Teclado) 
O comando AATDEF (atributos) permite criar [fa] Attribute Definition ] 2x] 


atributos ou rotinas para desenhos e blocos. Um 
atributo é uma variável cujo o valor podem ser 


Tr Mode Attribute 


, E i x | isi [PREDIO 
informado pelo usuário no momento da inserção ou I- Invisible lag 


edição. Um exemplo típico de aplicação são as T Constant Prompt: [QUAL É O PREDIO DA EMPRESA? 
legendas de desenhos técnicos. Cria atributos para T Verify 


cada campo de informacáo (títulos, autor, data, I Preset Value: [POLO COMPUTACIONAL 


escala, cliente, etc.) os quais serão preenchidos via i E 
caixa de diálogo. nsertion Poin ext Options 


Desenhamos o exercício no caderno de exercício n2 M Specify On-screen Justification: [Ler =] 


45 x E Text Style: Standard E | 


Acionamos o comando Attributes: 


1 - Vamos Definir os dados da caixa de dialogo: v f Height< | fo 
TAG: Defina um nome de origem, esse nome Z DE or | PO 


aparecerá só na criação do bloco. Neste nosso caso 
vamos digitar como esta ao lado. 

PROMPT: Será a pergunta que será feita quando 
inserirmos o bloco. Ok | Cancel | Help | 
VALVUE: Este campo será o estará preenchido, 
quando inserirmos o bloco, seria default. 
Lembre- se que temos de definir também o tamanho de nosso texto, temos que corresponder ao tamanho de 
nosso bloco e ao nosso desenho, no momento configure como esta ao lado. 

2 - Confirmamos com Ok ou <ENter> para retornar ao nosso desenho para definirmos um ponto que será o 
ponto de insercáo do nosso atributo. Note que agora existe um texto (PREDIO) no local que clicamos. 


J Align below previous attribute definition 


DICA: Um modo mais rápido para lista de atributos, de mesmo formato é copiar as TAGs já criadas e 
modificar como se fosse um Texto comum, ou sejá digite ED no teclado para editar novas TAGs. 

Agora vamos criar o nosso bloco: 

Acionamos o comando block e selecionamos a nossa mesa com o computador e os atributos. 

Agora podemos inserir o nosso bloco, com o comando Insert - depois de nos clicarmos o ponto de insercáo, o 
Autocad vai listar as perguntas no prompt (linha de comando). 

Mas para melhorar a configuracáo de entrada de dados, podemos configurar o ATTDIA, trocamos o valor de O 
para 1, isto fará que as perguntas com as respectivas respostas Valvue, sejam mostradas em uma caixa de 
dialogo e náo mais pelo prompt. 


Nota: No momento da insercáo do bloco, as mensagens (perguntas) seráo apresentadas na linha de comando 
(prompt) ou numa caixa de diálogo . Isso dependerá se estiver ativado a variável ATTDIA. Se o valor for igual 
al, a caixa de diálogo será apresentada, caso contrário não. 


71 


Tutorial Bloco com Atributos e table. 


Construindo um desenho conforme medidas abaixo: 
180 


(SC EMPRESA LTDA. 


Desenhado por 


— 


i 


20 


q 
“i 


m 45 L 25 a3 42,5 


— 
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50 


42,5 25 


— - 


1) Acionamos o comando Mtext e criamos o texto com fonte verdana com 1.5 de altura, e digitamos um item 


da nossa legenda por exemplo (Desenhado por:) clique Ok. 


2) Clicando sem comando o texto, clique o grip superior esquerdo para mover, selecione a opção snap from 


e clique no canto superior da célula e digite o valor @1.5,-1.5. 


Formato: Command: 

Clique P1 

** STRETCH ** 

Specify stretch point or [Base point/Copy/Undo/eXit]: 
“from Base point: Clique P2 o Endpoint 

<Offset>: Digitamos @1.5,-1.5 


20 


P 
H 


"Desenhado por: 
o D 


ECEMPR 


3) Acionamos o comando Copy e selecione o texto criado e como ponto de referencia utilize o ponto P2 que 


posionamos o texto anteriormente e clique em todos os pontos para criar uma copia para cada celula. 


Formato: Command:Cp 

Current settings: Copy mode = Multiple 

Specify base point or [Displacement/mOde] 
<Displacement>: P2 

Specify second point or <use first point as displacement>: 
Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: P3 

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: P4 

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: P5 

Specify second point or [Exit/Undo] <Exit>: P... 


o 
N 


10 


SK EMPRESA L` 
| e pes 
Desenhado por: 
Ja" e? 
| P ¿Po 
| 


4) Digite ED <enter> no teclado edite as cópias criadas conforme mostrado 


(CQC EMPRESA LTDA. 


| Desenhado por DATA || TrruLo: 


nN 
| f = id 
| Verificado por DATA a 


H 4 


| Aprovado por: DATA Revisado em 


abaixo: 


N° Desenho 


ESCALA Fls 


Nota: Repare que agora temos todos os textos numa distancia definida 


72 


Draw Dimension Modify ' attibutes . 


ostila Autocad 2008 
P 

; or: Nacir Izidoro 

h G N - email:nacir@polo.eel.usp.br 


5) Vamos criar um atributo, entre com o comando ATTDEF ou acesse draw -block — Define 


Modeling Aberta a caixa de dialogo definimos: 
J Line 1 — Em TAG — define o nome do atributo|| Tse ime DESENHO 
Ray pe El Con 
7 ale 2- Em Prompt definimos a pergunta que | | aa ica meg QUEM DESENHOU? 
Multiline Irá ser “perguntado” quando o bloco El Preset Keo a 
: [V] Lock position 
> Polyline Inserido. Fi Matte ines aoe 
é justification: 
A 3D Polyline 3- Em default — valor padráo que ira Insertion Point ane 
O Polygon Ser ixibid AER ae B 
E Rectangle er ixibido. = e 
= Helix 4- Text Height - definimos a altura do iil 
"EE Rotation: 
Ae » [Texto no exemplo definimos como 3. ji 
Circle > |5- OK. 
O Donut 
r~ Spline 
Ellipse » 
Block d 53 Make... 
E Table... Base 
Paint E 
Definido o nosso primeiro [No Desenho: 
atributo podemos copiar o (SC EMPRESA LTDA. DESENHO 
mesmo para célula para 
H E Desenhado por: DATA TITULO 
depois editar, como se DESENHO DESENHO | DESENHO 
segue: Verificado por: DATA 
DESENHO DESENHO 
Aprovado por: | DATA Revisado em: [ESCALA Tas 
DESENHO | DESENHO DESENHO DESENHO DESENHO 


Para Editar Acionamos o comando ED <enter> para 


editar os nossos atributos — aparecerá o quadro abaixo 


podemos começar a configurar cada um de nossos 
componentes da nossa legenda- editamos para: 


[MM Edit Attribute Definition 
DESENHISTA) 


QUEM DESENHOU? 


ALUNO 


Tag = Verificado 
Prompt= Quem 
Verificou? 


Verificado por: 


Tag = data desenho 
Prompt= qual a data do 
desenho? 


Tag = Aprovado 
Prompt= Quem 
Abrovou? 


Aprovado 
por: 


Tag = titulo 
Prompt= Qual o Titulo? 
Default= broieto 


Tag = data_verificacao 


Prompt= qual a data da 
verificacáo? 


Tag = data_aprovacao 


Prompt= qual a data da 
aprovacao? 


Tag = numero 
Prompt= Qual o nºdo 
Desenho? 


Desenho 


Tag = escala 
Prompt= Qual é a escala? 
Default= 1:1 
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6)Digitamos B <enter> ou selecionamos 
Draw — Block — Make... 


Objects 
[E] Specify On-screen 


Ey Select objects + 


D Retain 

(9) Convert to block 

© Delete 

& No objects selected 


Editado todos os atributos podemos criar o sale 
[ | Annotative i) 

bloco. 

Definimos o nome do nosso bloco como 


Legenda 


[E] Scale uniformly 


[Y] Allow exploding 
— Clicamos no botão Select objects e 
retornamos ao desenho e selecionamos toda 
legenda e seus atributos e clique <enter> 
para retornar. 


Description 


[E] Open in block editor 


Note que quando retornamos existe uma 
miniatura do nosso bloco. 


Retornamos ao desenho e 
selecionamos com ENDpoint o ponto 
inferior de nossa Legenda . 


Objects 


| cc vel z Match ra orientation 


„| Pick Insertion Base Point 


Š TEN R (CLICANDO o ponto automaticamente 
ro dd E PR retorna para caixa de dialogo). 
Gu AD objects selected 
Settings Description ¡== — 
Block unit: Block name: LEGENDA 
NUMERO DO DESENHO poo) 
- 
NOME DO PROJETO? PROJETO 
[E] Open in block editor ok ][ Cancel} [Help |] QUAL FOLHA DO DESENHO? 


pa 


QUEM DESENHOU? ALUNO 


HOUVE REVISÃO? 
DATA DA APROVAÇÃO 
DATA DA VERIFICAÇÃO? 


QUAL A DATA DE QUEM DESENHO 


Clicando OK o nosso desenho já se torna um bloco e 
mostrará a lista de todas as perguntas que listamos como atributos, onde podemos agora definir 

esses atributos sem precisar posicionar ou criar um novo texto. Podemos apagar o bloco criado pois 
vamos inserir o nosso bloco numa tabela. 


[SUPERVISOR 


[77 


[77 


| 77 


[mes] (tee) 


(SC EMPRESA LTDA. ee 

JOSE ul / [PROJETO 

See Pal 

Aprovado por: DATA Revisado em: ESCALA As 
SUPERVISOR / 1 SUPERVISOR 1:1 01/1 
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Criando uma Tabela para nossa legenda A 
Selecionamos o comando TABLE PT 
draw- table.. ES Ou cana dl 
Ea toada iron 
Definimos o numero de Colunas (Columns) f bes | bs tm te 


Second row cel style: 


como 5 e 3 para nº delinhas (rows) ho o seee 
Selecionamos a opção Specify window para definir c 
Tamanho de nossa tabela quando for inserir a tabela 
E clicamos no botão Launch the table Style y) tentes 
Dialog para podemos definir algumas configurações 

para nossa legenda. 


Theat Insertion behavior 
(Standard >) HM © Specify insertion point 


Ins) 2H Table Style 


Abrindo a caixa Table Style 
Current Tablestyle: Standard 
Styles Preview of: Standard 
Standard 


clicamos em No botão Modify . 
Abrindo a caixa Table Style Standard 
definimos a direção da nossa Tabela 


Starting table 


(selecionamos UP) para criar uma Selectable atom 

Tabela de baixo p/ cima. | Tale etn 

Podemos também na pasta text definir a 

font do texto e em Text height a = ere ia 


altura do texto. 

Definido podemos clicar OK. 

OK para a caixa table Style e também o OK Tide 
para a ultima caixa . Quando retornamos asu forma bu i) Lean bout Tatie suis 


desenho ele pede um ponto para insercáo da tabela e um segundo ponto para definir o tamanho da 


nossa tabela Tabes 
-EE E| h tn R) alar aro AAA ~ | E By Row/Colum -| ef 24 
(isso pela definição da opção A OO O ee ee 
specify window), E 
empurramos para direita e al 
definimos com 180 o tamanho da A À 
tabela. Cell Style > 
Inserida a tabela clicamos ESC para cancela a inserção de Texto..." j 
Locking » 


Para inserir o nosso bloco clicamos na célula do Title - 


Data Format... 
Match Cell 


Cl Icamos em Remove All Property Overrides 


Cima com botão direito — opção insert - Block... Data Link. 
Block... 
Edit Text Field... 


Formula » 
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Aberta a caixa de dialogo — Confira que temos já Bil Insert a Block in a Table Cell 
definido o nosso bloco legenda . Name: LEGENDA 


Em properties retire a opção AutoFit e defina a | Path: 
escala como 1, para manter o tamanho real do Properties 
nosso bloco. Scale: 


Logo Abaixo defina Em Overall Cell Alignment: a 
opcáo Middle Center para centralizar o nosso bloco Rotation angle: 


no meio da Celula. Clicamos Ok para finalizar. 
Overall cell alignment: 


Agora podemos Clicar em cada Celula e definir 
Como a figura abaixo dados comuns em nossas 


l P 
Legendas como itens, quantidades, descrição , erg 


Á ~ Bottom Left 
material observações. Fitton Center 


Bottom Right 
Podemos arrastar os grips as linhas 
laterais de cada células começando 


i pela direita para definir os tamanhos de 


nossas células. Para a inserção de 


EMPRESA LTDA. novas linhas — clicamos com o botão 
= direito do mouse sobre os nº das linhas 
ree selecionar a opcáo insert row above 
CHEFE 11 z a : 

SUPER nm 

SUPERVISOR it SPEAR __ ALUN 1/1 below para uma linha abaixo. 

[RE saa E OBS. Depois da criacáo de tabelas 
podemos copiar para a área de transferência (CTRL+c) e colar em outros layouts — somente que o 


nosso bloco legenda tenha que ser inserido novamente para dados do novo desenho seja 
configurado. 


E sse trabalho de criacáo do bloco pode ser um pouco trabalhoso a principio, mas isso é uma vez só, 
podemos utilizar esse nosso bloco em outros 


desenhos de nossa empresa, tendo o trabalho = = 
EN Block: LEGENDA 

apenas de definir os dados referentes a cada Tag: APROVA Select book 1% | 
desenho. Atribute | Text Options | Properties 
Outra observação quanto a inserção dos blocos e ia poet Yoke 

. nes : DATA QUAL ADATADE...  / / 
que precisamos definir que apareca a caixa de AR 

I 

listagem da perguntas para definicáo dos atributos DESENHISTA QUEM DESENHOU? — 


por default ele mostrará na barra de comando para vave: SUPERVISOR 
mostrar a lista na caixa flutuante — digitamos 
ATTDIA na barra de comando e trocamos o valor (0) 
zero para o valor 1. 


[o 


Podemos trocar os dados do nosso bloco já inserido clicamos duas sobre o texto ou editando com 
ED, e selecionamos o que desejamos na caixa de dialogo e editamos e confirmamos com <enter>. 


Para mudar os dados dos atributos temos que ir em Modify — Object — Attribute — block Attribute 
Global. 
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Acesso - MODIFY > Properties 
Modo Simplificado CTRL+1 


Ex] PROPERTIES 


Block Rele 5] + Ss 


Esta paleta de ferramenta permite que os objetos do AutoCAD L 

sejam manipulados com grande facilidade, permitindo fazer cea 1 Oitavo 
mudancas diversas sobre as tree. — Polar 
entidades selecionadas, como: cor,tipos de linhas, espessuras e escalasdas E ICA 
linhas, layer, thickness,elevation, posicáo Bate 

Por exemplo, pode-se selecionar vários objetos PosanX VARIES 
com o grips e então filtrar para o objeto desejado. Se você selecionou vários = ie 


Scalex 254 


objetos e deseja modificar apenas os textos, passe a seleção para Text e então Soy 204 
no campo apropriado, escolha a alteração que deve ser executada. asi 


Acesso - TOOLS > Tool Palettes Windows 


TOOL Palettes teclado :CTRL+3 (atalho) 


O comando tool palletes e uma barra de acesso rápido como a antiga barra de 
Navegação do autocad o screen menu ,temos acesso às hachuras, blocos, 
Comandos básicos, ferramentas para o trabalho 3D, como luzes e materiais. 

Foi adicionada a caixa tool palletes, vários outros tipos de configurações, como a 
barra de ferramentas, modelamentos, pontos de luzes e mais interessantes são 
os blocos dinâmicos. 


Permite criar novas paletas de ferramentas que pode ser adaptada pelo usuário. 
Para criar a sua própria paleta dos símbolos, podemos copiar um bloco de cor a 
ou hachura e definir as propriedades da forma que desejamos; outro modo para 
inserir um bloco de outro projeto a partir a paleta Design Center. OES 


||| Modify T Draw T Mode... IT Lights T visual... 


| p Acesso - TOOLS > Design Center 
| Design Center Teclado: CTRL+2 (atalho) E 

Esta paleta de ferramenta permite um 
total controle dos desenhos existentes e 
o desenho que esta sendo editado, 


como pegar blocos, layers, 


Vier» Ela | aaa |a- 


A Construction 
Line 

= Polyline 
QO Polygon 
E | Rectangle 


wn 
— 
= 
E 
ul 
= 
< 
a 
— 
= 
=< 
i 
n 
uu 
E 
E 
uu 
ml 
< 
a 
= 
Q 
[=] 
= 


textstyle, Dimstyle, Tablestyles, layouts, 


Folder List x i 
A 
TEA a = iA L X= 


linetypes contido em um desenho que g P 

esta no disco rígido ou na internet e +08 A-02.dwg Blocks Dimstyles Layers Layouts 
inseri-lo no desenho que esta sendo H-A 4-03.dwg jd 

editado. Ou copiar blocos, layer, a ao — A A ry 
dimstyles, etc de outro desenho aberto. $ Es - pe =— rá 

Pode utilizar esta ferramenta para = + (ow) IRD. dwt Linetypes Tablestyles Textstyles Xrefs 
localizar mais rapidamente os seus É 0-8 S-01.dwg 

blocos a serem inseridos. fey ÇA 502dw 

Podemos também criar, por exemplo, H “¡2200ws u x] 
um desenho que contenha todos os [4] » 


seus blocos de cozinha e deixar o 
Design Center explorar o arquivo para 
retirar os blocos desejados. 


ml = 


CAPITULO VIII 


COMANDOS BÁSICOS DE IMPRESSAO OU PLOTAGEM 


E ‘Arquivos de programas AutoCAD 200745 ample\Sheet SetsArchitectural.á-01. dwg [8 ltem(s)]' 


77 


Apostila Autocad 2008 


or: Nacir Izidoro 


PARE REDNGE Acesso - Tilemode (0) 
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-Inserimos os formatos A4,A3, legendas, atributos, etc. 

Criamos janelas de visualização (exemplo: vistas com escalas e seções cortes) através do comando Mview. 
- Disparamos o Processo de Impressão. 

MODELSPACE / PAPERSPACE (LAYOUT) 
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y O AutoCAD permite a você trabalhar em dois espaços (ambientes) 
diferentes, a nossa área de trabalho (MODEL SPACE)(Model) e o espaço 
de trabalho para impressão no papel (PAPER SPACE) (Layout). 

Todos os modelos bi ou tridimensionais são criados no MODEL SPACE, de 
x certa forma infinitamente, isto é, desenhar sem se preocupar com os 


tamanhos ou escalas de acordo com a sua unidade de trabalho. 
4] 4» | MN Model [Layoutl { Layout2 


Já o Paper Space e a nossa área delimitada para a nossa futura 
impressáo, nós inserimos as informacóes do modelo criado, através de 
janelas individuais, estudando o lay-out da folha (prancha) quanto a 
Escalas, vistas, anotações, detalhamentos, etc. Devemos sempre ter em 
mente que o ambiente PAPER SPACE é aquele usado para compor a folha 
de papel onde seu modelo será plotado (impresso). 

Cada pasta “ Layoutl e 2 e outras que podemos inserir, renomear, clicando com o botão direito do mouse 
sobre as pastas. 

A plotagem em PAPER SPACE é feita na escala 1:1, pois o padrão de margem e rotulo que você utiliza, será 
inserido em escala real. 

Comuta entre o PSPACE (layout)e o MSPACE(model), clicando nas suas respectivas pastas. Ao mudarmos para 
PAPER SPACE o ícone que indica o UCS muda para o triângulo que indica o novo ambiente de trabalho. 
Inicialmente quando estamos em PAPER SPACE não temos ap principio acesso ao modelo criado no MODEL 
SPACE, isto é, E como tivéssemos um vidro sobre o nosso desenho, onde podemos manipular, desenhar e editar 
sobre sem alterar o desenho que esta embaixo. 

Se no plano PaperSpace precisamos acessar a área do desenho, no caso para configurar a escala como 
veremos mais abaixo - clicando botão ele [PAPER automaticamente se altera para, [MODEL 


isto fará que “abrimos a janela” (retangulo incluso na área pontilhada). 
Para a configuração desta área ou outras temos que recorrer ao comando Mview. 


Acesso - View > floating viewport ( mview ) 
MVIEW ou VPORTS Modo Simplificado: MV (via Teclado) 


O comando Mview ou Vports e para criar janelas de acesso a área 
do model. Po t i 
1- Quando acessamos a area do paper space aparece 

primeiramente a caixa de dialogo para impressáo - podemos ate i 
fazer essa configuração, mais normalmente ainda não temos 7] ‘Tl 
definido o formato do papel, tamanho, e escala do desenho - por “= 
isso podemos cancelar essa passagem por esse momento. 
2- A área que abrirá sera configuracáo com o default da sua 
impressora ou ploter padráo da sua máquina. 

3- Ele automaticamente insere o desenho estendido (todo o 
desenho) que vocé tem no plano default dele. 1 

4- O correto é agora seria deletar essa área, clicando o retángulo L ! i P2 
interno que demarca a área do seu desenho e teclar Del. 1 

5- Podemos inserir agora um bloco de padráo que vocé tenha ou desenhar nesta área o padráo de folha 
(A4,A3,A2,A1,..) Lembrando que as medidas agora serão consideradas milímetros exemplo pegando um 
formato Al as medidas externas se seguem (841x594). 

6- Vamos criar o nosso padrão acione o comando Retangulo clique um ponto na tela, podemos clicar no canto 
inferior esquerdo linha tracejada que temos em tela e defina a distancia do outro córner @841,594, se sua 
máquina esta configurada para uma impressora comum, essa área deve ter ficado enorme, use o comando 
Zomm e extenda para a sua tela. Para finalizar crie uma margem interna para dentro desse retangulo que 
acabamos de fazer, no caso do padrão Al, 10 a direita, 10 acima,10 abaixo,25 mm a esquerda aonde vai mais a 
furação da folha para arquivamento, podemos também criar uma área para o nosso carimbo ou legenda e 
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também delimita uma área para a enumeracáo e detalhamento de itens do projeto - criamos um retangulo de 
180x50 no canto inferior direito.Agora podemos utilizar o comando Mview - MV no teclado - clique em P1 a P2. 
Criando a janela enquadrando e já o estendendo o nosso projeto . Agora só falta definir do nosso projeto, e o 
que veremos com o zoom XP. 


As opções do Comando: 

Command: mv 

MVIEW 

Specify corner of viewport or 

[ON/OFF/Fit/Shadeplot/Lock/Object/Polygonal/Restore/2/3/4] <Fit>: 

Specify opposite corner: Regenerating model. 

First Point: Permite selecionar os cantos de uma única janela 

ON / OFF : Quando em OFF o AutoCAD limpa a janela em MODEL SPACE e não a regenera novamente até você 
torná-la ON 

Hideplot: Remove linhas escondidas quando o desenho for plotado em PAPER SPACE 

Fit: Cria uma janela do tamanho da tela gráfica 

2/3/4: Permite criar duas, três ou quatro janelas em uma única operação 

Restore: Esta opção forma uma configuração de janelas no PAPER SPACE que se ajusta a uma configuração 
gravada com VPORTS . 

ESCALA DENTRO DA JANELA 

Quando usamos a janelas no PAPER SPACE, a escala do desenho “trazido” do MODEL SPACE é de um valor 
indeterminado para o observador, para colocarmos um modelo dentro de uma janela do PAPER SPACE na escala 
que desejamos plotar usamos o comando ZOOM. 


Acesso - VIEW > Zoom > 
58 - ZOOM/XP ae l 


Modo Simplificado: Z (via Teclado) 


Permite definir a escala do desenho dentro das janelas no Paper Space após a sua criação. 

Após definirmos o tamanho REAL do formato do papel (folha Padrão) Podemos variar a escala do 
desenho dentro das janelas previamente criadas. A partir do comando Zoom, utilizamos o XP para 

definir a escala. 

É o comando que permite acertar a escala de plotagem do modelo dentro de uma janela do PAPER SPACE. 
O formato do comando é: 

Zoom 

All/ Center/Dynamic/Extends/ Left/Previous/Vmax/Window/<Scale X / XP >: valor XP 


NOTA: Antes de trabalhar com zoom xp, temos que ter em mente o seguinte, o AutoCAD foi concebido para 
desenhos em mm ou polegadas. Quando criamos um desenho mecánico por exemplo, nós automaticamente 
trabalhamos com milímetros, entáo se queremos reduzir um desenho 5 vezes a escala é 1/5 , se for 2 vezes 
menor a escala será % e se vamos ampliar 3 vezes a escala será 3/1, se for 10 vezes maior 10/1. 

Logo quando trabalhamos com o zoom XP a escala de redução será Y. XP, 1/5 XP e a ampliação 3 XP e 10 XP. 


Agora quando temos que plotar um desenho de arquitetura por exemplo, que foi desenhado em luma unidade 
se refere a 1 metro, sabemos que 1 m = 1000 mm. 


Vamos adotar uma medida para tentarmos visualizar, utilizamos o desenho da planta do exercício 27. 
Por exemplo vamos trabalhar com a medida de 7 metros. 


Clique na pasta Layout - Ele abrirá a Caixa de impressáo - neste momento náo precisamos configurar a 
impressora ou a plotter, pode fechar o quadro de dialogo. Automaticamente ele já enquadra o seu desenho na 
área delimitada. 

Clique no botáo PAPER na Barra de Status e ele mudará para MODEL e abrirá a janela para nossa planta, como 
se segue abaixo: 
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Command: z 

ZOOM 

Specify comer of window, enter a scale factor 

(nX or nXP), or 
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] 
<real time>: 1XP 


IXP =Esc. 100 
7mm 


= 2000 _ 
1000 


Note que temos o eixo WCS - avisando que estamos dentro Logo: 1/1000 =1XP é a escala real em nosso papel. 
do Model . Agora Acionamos o Comando Zoom e Digitamos Clicamos novamente o botáo MODEL na Barra de Status para 
1XP voltar para PAPER. Se dimensionar ou conferir a medida com 
o Dist temos a nossa medida com 7 mm. 


Command: z 

200M 

Specify corner of window, enter 4 scale factor 

(nx or NXP), or 
[all/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] 
<real time>: 2XP 


[SEL | 


2XP =Esc. y 


Y 


E. A = 20 14mm 


Voltamos para o modo MODEL e Acionamos o comando Zoom 
e digitamos 2 XP. 


Command: z 

ZOOM 

Specify corner of window, enter a scale factor 

{nX or NXP}, or 

[All /Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] 
<real ume>: 4XP 


4XP =Esc. 545 
= W= 28 mm 


Utilizando o modo Model e Zoom novamente - digitamos 4XP | Agora o nosso desenho na Escala 1:250. 
- Se pensarmos um pouquinho, 1000/4 é igual a 250. 
Podemos fazer isso sucessivamente. 

Se queremos a escala 1:100 - 10XP - a nossa medida terá 70 mm. 

Para a escala 1:50 - 20 XP - a nossa medida tera 140 mm. 

Note que náo trabalhamos com um padráo nenhum, Utilizamos a area default do AutoCAD, mas lembro que 
podemos inserir um bloco sendo um Padráo (AO, Al, A2,...) modelos com Legendas com atributos. 


Para isso quando acionamos layout, podemos inserir o bloco com o padráo desejado, e dentro abrir janelas com 
Mview, para cada janela podemos criar um detalhe, uma vista, todos usado a Zoom para escala. 
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Normalmente é um erro que muitos cometem em imprimir desenhos a partir do MODEL e para caber no seu 


padráo muda a escala original do desenho. Por isso que existe os layouts, para podemos dentro das janelas do 


Mview, mudar as escalas. 


PLOTAGEM A plotagem de um desenho em PAPER SPACE é feita na escala 1:1, sendo a forma mais adequada 
de montagem de pranchas a serem plotadas em birós. Quando mandar imprimir vocé apenas indicara que é 
uma plotagem 1:1 ou dizer em qual tamanho ou padráo quer que imprima. 
Lembramos também se náo definirmos a tabela de valores das penas referentes ao seu desenho, os valores 
para sua impressáo de espessuras todo desenho por default será de linhas 0.25 e cores vigentes. 


>| PLOT 


Acesso - FILE> Plot 


Modo Simplificado: PLOT(via Teclado) 


A plotagem é o processo de passagem do desenho do computador para o papel e, normalmente, deixa muitas 
dúvidas nos usuários de AutoCAD. 


21x 


a 


Ballot - Model 
(1) Learn about Plotting 
Page setup M Plot style table (pen assignments) 7 
Name: El <None > +] Add... | acad.ctb y ] 
DWF Virtual Pens.ctb 
PPrinter/plotter m Shestilo.ctb 
Name: [3] ip Default Windows System Printer.pc3 +] Properties... | estilo1.ctb 
Fill Patterns.ctb 


Plotters 
Where: HP LaserJet P3005, port 


Description: 


J Plot to file [4 ] 


HP LaserJet P3005 PCL 6 - Windows System Driver - by 


[Paper size Ex 


a4 


M Number of copies 


Ome 


Grayscale.ctb 
monochrome. ctb 
Ipenasi.ctb 

{Screening 100% .ctb 

RI Screening 25% .ctb 
Screening 50% ctb 
[Screening 75% .ctb [1 
sem config.ctb 


[Plot area 


what to plot: [7] 
Display pe ] 


[Plot offset (origin set to printable area) 


x: [0.00 mm [ Center the plot 
Yi [0.00 mm [9 ] 


Preview... | 


M Plot scale 


IV Fit to paper 101 


Scale: |c 


| 1 [mm +] as 
| 0.02446 unit 
F Scale lineweights | 


TF Hide paper 


J Plot stamp on 
IV Save changes to layout 


~ Drawing orientation — 


© Portrait mi 


@ Landscape 
JT Plot upside-down 


Apply to Layout Cancel Help 


5- Define o formato do papel. 
6- Define o nº de copias da impressão. 
7- Define a área a ser plotada por : 

- display - imprime o que está em tela. 


-extends - imprime a extensáo de todo desenho. 
- limits - imprime a area em relacáo aos limites do 


desenho. 


- Window - imprime área que for determinada pelo 
usuário através de uma selecáo window (mais utilizado). 
8- Center plot - centraliza o desenho no centro do 


papel. 


9 - Define as distancias de margens da área a ser 


plotada. 


10 - Define a escala do desenho - a opcáo fit to paper 
na área 


“enquadra” o desenho o Maximo possível 


imprimível. 


1- Cria um novo estilo de 
penas - Clicamos no botão 
New - para definirmos um 
estilo para um conjunto de 
espessuras. 

Selecione a opção Start From 
Scraftch - <avançar> 


2b - De um nome ao novo 
estilo (definifimos como 
estilo) e avance para 
concluir. 


Plot style table (pen assignments) ] 


pos Ha 


Shaded viewport options — 
para a plotagem 
veremos adiante. 

2-na Page Setup - Exibe uma 
lista de configurações de 
paginas salvas no desenho 
vigente. 

3- Definimos a impressora ou 
ploter 

4- Define opção para criar 
um arquivo .CTB para a 
plotagem. 


como 


13- Abre a caixa de dialogo para edição 
de penas (espessuras) de linhas para a 


plotagem. 


AQ) Mot Style Table Editor - estño.ctb 


ax 


Geeneval] Table View Form View | 


sie | 
Use object end style € 


Eat Linowe | 


Savers. | 


11- Define a opcáo de impressáo retrato ou paisagem. 


Savel Gove 


MN mo | 


81 


Apostila Autocad 2008 


or: Nacir |zidoro 


= email: acirOpolo. eel. USP. br 


3- Agora observe que a opção Edit foi ativada - clique para definirmos as espessuras de linhas. 
3a- Selecione uma cor no quadro (ex. Color 1 -red) note que a direita a opção color esta: use object color - 
se você quer que toda linha vermelha no desenho imprima em preto - clique na caixa e selecione a opção 
black. 
3b - Se desejamos uma espessura especifica para nossa linha color 1- clique em LineWeight e defina uma 
opção de espessura. 
4 -Agora podemos definir as outras cores, se possível sempre trabalhe com as cores padrões 1 a 8 para que se 
torne fácil para sua configuração quando for imprimir. 


tamanho de folha de impressão. 

1- Clicamos no botão Window para o enquadramento da área que iremos imprimir. 

2 - Notamos que ele nos envia para a área do desenho e espera que definirmos dois pontos de uma janela da 
área que desejamos imprimir. 

3 - A partir do retorno a nossa tela - clique no botão Full Preview que ele irá mostrar uma previsão da nossa 
impressão. (depois de carregado o preview - clique com o botão direito do mouse na previsão e clique exit para 
voltar a tela anterior ou plot para imprimir). 

4 - A opção default Scale to Fit ira imprimir o enquadramento maior possível dentro da área do papel. Ou então 
defina uma escala para tal. 

5- A opção plot offset ira centralizar a nossa seleção no centro do papel. 

6 - Lembro que as opções Extents - será para impressão de toda extensão do nosso desenho, a opção Display 
é para o desenho que temos em tela e a opção limits será por definição os limites determinados do desenho. 


82 


Apostila Autocad 2008 


or: |Nacir Izidoro 


- email:nacir@polo.eel.usp.br 
CAPITULO IX 


DI MENSI ONAMENTO 
Uma das etapas mais importantes do processo de desenho é a cota. O AutoCAD permite uma cotagem automática com 
amplas possibilidades de estilo e edicáo. 


DIM Linear - Cria cotas verticais (y) e QuickDI M - Cria várias cotas automaticamente, 
horizontais (x), em quatro direcóes em de forma otimizada e rápida. 
relacáo aos pontos de origem. 


DIM Baseline - Gera cotas sucessivas a 
DIM Align - Cria cotas partir de uma linha de base de uma cota. 
DI MContinue - Gera cotas contínuas a partir 
de um segundo ponto da cota anterior. 


alinhadas com direção foram da 
pelos pelos pontos de origem. 


DIM Space - Edita um novo espaçamento 
entre cotas selecionadas 


DIM Break - Edita uma “quebra ” entre cotas 
que se cruzam. 


DIM Lenght - Cria 
cotas de perímetro 
de arcos . 


DIM Ordinate - Cria DI MLeader - Cota livre para comentários e observações. 


cotas a partir de 


pontos de um centro 
0,0 em coordenada Tolerance- Define tipos e valores 
xeY para toleráncia geométrica 
Mark - Marca o centro de 
círculos e arcos 


DIM Radius - Cria 
cotas através do Raio. 


DIM J ogged - cotas raios 


grandes com padrão zig zag. DIM Style - caixa 


para definição de 
padrões e estilos 
correntes de cotas 


DIM Diameter - cria cotas a DIM Inspection- cria cotas de 4 

através do Diámetro. inspecáo criado pelo 
DIM Angular - Cria cotas de Ángulos. DIM J ogged Linear- Edita cotas 
clicamos as linhas que fazem seu vértice. inserindo símbolo de Encurtamento. 


Style - Define, Formata 
tipos e estilos de cotas. 


Text Edit - Faz deslocamentos de linhas de Cotas e textos de cotas já 
prontas. Selecionamos a cota e com o mouse mostramos sua nova localizacáo. 


Dimension Edit -Faz edicáo das cotasjá construídas. Rotaciona valores da cota 
, Mudando valores, cria cotas obliquas. 


Update - Faz atualizações das Cotas para tipo de estilo de cotas setadas como correntes. 
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Dimension Linear - Dimension > Linear Teclado: - 
| | Dimlinear 
Opcáo: Default 


Acionamos o comando Dimension Linear - por Default o autocad 
pede dois pontos para executar nossa cota 


Command: DI MLINEAR 
Specify first extension line origin or <select object>: 


Clicamos o primeiro ponto da nossa cota linear (Endpoint em 

P1) 

Specify second extension line origin: O © 
Clicamos o segundo ponto da nossa cota linear (Centerpoint 

em P2) 


Specify dimension line location or 

[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: | 79 - 
Definimos a posicáo da nossa cota - usando o mouse para 
posicionar e clicando um ponto para fixar. 

Dimension Linear - Dimension > Linear 

Teclado: - Dimlinear 

Opção: por Seleção 

Acionamos o comando Dimension Linear - por seleção - quando 

temos que cotar a distancia de uma linha inteira de uma aresta - P3 

definimos a seleção com <enter> após o acionamento do comando 15 
dimension linear aprecerá o pick Box para a seleção. 


Command: DI MLI NEAR \ 


Specify first extension line origin or <select object>: 

<ENTER> | O (1) 
Select object to dimension: P3 

Specify dimension line location or | 


[Mtext/Text/Angle/ Horizontal/Vertical/Rotated]: 
Definimos a posição da nossa cota - usando o mouse para 70 
posicionar e clicando um ponto para fixar. 
Dimension Linear - Dimension > Linear 
Teclado: - Dimlinear 
Opção: Definindo uma distância padrão 

P1 [552] 

O 


P1 
Acionamos o comando Dimension Linear - Definindo uma distancia : 
padráo - quando temos que definir a posicáo de cota com a 
distancia da cota em relacáo a nossa peca podemos utilizar as a O a 
ferramentas Polar /Osnap/Otrack - fazendo a projeção a partir de a 
um ponto. 1 ! T 


P2 
15 6 


Command: DI MLINEAR L 70 _ L 70 
Specify first extension line origin or <select object>: 

Clicamos o primeiro ponto da nossa cota linear (Endpoint em) —> 

P1) 

Specify second extension line origin: 


- 


Specify dimension line location or 
[Mtext/Text/Angle/ Horizontal/Vertical/Rotated]: 
Passe o mouse na extremidade ou ponto sem clicar empurre 


o mouse para a posicáo e digite o valor da distancia que - 70. - 70 


deseja. 
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Dimension Linear - Dimension > Linear 
Teclado: - Dimlinear 

Opção: outras opções 

Acionamos o comando Dimension Linear - quando já estamos para definir a posição de nossa cota o autocad nos 
permite mais algumas opções - clicando com o botão direito do mouse ou se estiver usando o DYN clicando a 
seta Down como se segue: 

Mtext - abre a caixa texto e podemos editar a nossa cota, alterar o valor, tipo de fonte, inclinação, etc. do texto 
da nossa cota. 

Text -Permite alterar somente o valor da nossa cota 

Angle - Permite definir um angulo do texto em nossa cota ( isso não vale para nossas normas ABNT) 
Horizontal - Força a cotagem para a horizontal 

Vertical - Como a Horizontal Força a cotagem para a vertical, nos dois casos a situações - como a cotagem 
linear de uma linha inclinada muito pequena no desenho ele poderá querer cotar de uma das duas formas e não 
a que você deseja - para isso usamos forçar o que queremos. 

Rotaded - Está opção permite criar uma cota com o valor da projeção da linha selecionada como estivesse 
inclinada em um angulo que pré-definimos. 

Dimension Linear - Dimension > Linear - 30 - 
Teclado: - Dimlinear 

Opção: Mtext ou Text 

Na Mecánica é comum trabalhar com supressáo de Vistas e muitos casos 
pecas como de eixos ou pecas cilíndricas utilizar símbolos de identificacáo 
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dessas pecas com 0 fi b na frente do texto da nossa cota para indicar o 
diâmetro - ou adicionar mesmo de graus ou o símbolo de mais e menos, para 
introduzir esses símbolos que chamamos símbolos especiais utilizamos : 


430 
Clicamos o botão 
Options © TugquasO -| m| k| O 
Ctrl+F 


[Options | saat | æl alamo al nooo lia Insert Field... 


Degrees %%d Symbol > 
Plus/Minus %%p Import Text... 
== = Find and Replace... Ctrl+R 


Acionamos o comando Dimension Linear 

- quando já estamos para definir a posição - selecionamos a opção Mtext. 

Command: DIMLINEAR 

Specify first extension line origin or <select object>: 

Clicamos o primeiro ponto da nossa cota linear(Endpoint em P1) 

Specify second extension line origin: 

Clicamos o segundo ponto da nossa cota linear(Endpoint em P2) 

Specify dimension line location or 

[Mtext/Text/Angle/Horizontal/Vertical/Rotated]: (clicamos o botão direito do mouse ou se em uso o DYN clique a 
seta down - aberta a caixa do Tex - clicamos o botão option - symbol - selecionamos a opção diameter) 


Dimension Aligned - Dimension > Aligned Teclado: - 
Ay DimAligned 
Opcáo: por Selecao 


Acionamos o comando Dimension Aligned - Podemos utilizar a 
ferramenta de cota alinhada a sua aresta por dois pontos ou por 
selecáo- definimos por selecáo com <enter> como foi feito com a 
dimension linear 

Command: DIMaligned 

Specify first extension line origin or <select object>: 

<ENTER> 

Select object to dimension: P1 

Specify dimension line location or 

[Mtext/Text/Angle]: 

Dimension text = 15 

(Definimos a posição da nossa cota - usando o mouse para 
posicionar e clicando um ponto para fixar). 
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le Dimension - Dimension > Dim Lenght 34,73 
KC Teclado: - DimArc P3 


Acionamos o comando Dim Lenght - Podemos utilizar a ferramenta de 
Dim Lenght para cotagem de comprimentos de arcos 
Command: DIMARC 
Select arc or polyline arc segment: Clique P3 

; : E E 34,73 
Specify arc length dimension location, or AAA 
[Mtext/Text/Angle/Partial/Leader]: Definimos a posicáo da cota 


Opções: Partial - esta opção permite < > 


o X| Dimension Ordinate - Dimension > Ordinate Teclado: - 


£ DimOrdinate 


o 


Antes de utilizar o dimension ordinate temos que definir o ponto 0,0 para relação com a nossa peça- para isso 
acionamos pelo teclado o comando UCS 

(unidade de coordenadas do sistema) - 

1)Acionado o comando UCS digite a opção 32 
NEW (apesar de não mostrar como opção). 19 
2) Defina o ponto de base Endpoint em P1. 


(repare que eixo de coordenadas do autocad 155 
se desloca para o ponto definido). 15 
Acionamos o comando Dimension ordinate - 11 
Agora podemos utilizar a ferramenta de | 
ordenada - clicando no centro de cada 
centro de circulo fará a cotagem do seu | a alol “al ole 
x o oti al tT nl wn 
centro em relacáo ao ponto base. al ral AN 
Command: DIMORDINATE As opções : Xdatum e Ydatum são funções para fixar as 
Specify feature location: (centro em um dos coordenadas x ou y respectivamente, isto é trava o valor 
circulos) na ordenada x ou valor da abscissa y. 


Specify leader endpoint or 
[Xdatum/Ydatum/Mtext/Text/Angle]: 


Dimension Radius - Dimension > Radius Teclado: - 
M Dimrad 


Acionamos o comando Dimension Radius -Selecionamos os arcos e 
círculos e posicionamos a cota clicando um ponto 


Command: DI MRADI US 

Select arc or circle: P3 

Dimension text = 11 

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: 

(Definimos a posição da nossa cota - usando o mouse para 
posicionar e clicando um ponto para fixar). 


Dimension Diameter - Dimension > Diameter Teclado: 
O) - Dimdia yy 


N a 
Acionamos o comando Dimension Diameter - Da mesma forma que O (Es) 
utilizamos o dim radius - Selecionamos os círculos e posicionamos a cota 
clicando um ponto 


Command: DIMDIA 

Select arc or circle: P1 g6 

Dimension text = 12 > O 
Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: = 


(Definimos a posição da nossa cota - usando o mouse para 
posicionar e clicando um ponto para fixar). 
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Dimension jogged 
- Dimension > J ogged 

Teclado: - Dimjoged 

Acionamos o comando Dimension J ogged - este tipo de cotagem e para 
raios muitos grandes e utilizando o padráo de cotagem em zigzag. 
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Command: DI MJ OGGED 

Select arc or circle: P1 (selecionamos o arco ou circulo) 

Specify center location override: P2 
P2(Clicamos um ponto onde começa o raio) pe 
Dimension text = 61.07 

Specify dimension line location or [Mtext/Text/Angle]: 
P3(Clicamos um ponto onde centro do texto) 

Specify jog location: 

P4(Clicamos um ponto onde localizará o zigzag o raio) 


Dimension angular 90° 
a y - Dimension > Angular E a 
Pi P2 


Teclado: - Dimang 


SN 7 
Acionamos o comando Dimension Angular - para cotagem de ángulos 
selecionamos cada lado do vértice e definimos a posicáo do ángulo 
arrastando o mouse. 
90º 


Command: DIMANG 
Select arc, circle, line, or <specify vertex>: N 


P1 (selecionamos um dos lados do vertice) 
Select second line: 
P2 (selecionamos outro lado do vertice) 
Specify dimension arc line location or [Mtext/Text/Angle]: 
Dimension text = 90 
Definimos a posição da cota arrastando o mouse e clicando um ponto 
parta fixação. 
Dimension baseline- Dimension > baseline fL|Modify Dimension Style: 
E Teclado: - Dimbase 


Lines | Symbols andArrows| Text | Fit | Primary Ur 
Antes de acionar 0 comando precisamos definir a distancia entre as f Dimension lines 
cotas, por default a distancia entre as cotas é de 3.75 dependendo do Color jo ByBlock +] 
tamanho de nosso desenho devemos configurar para náo “encavalar” as 
: Linetype: | —— ByBlock y] 
cotas umas sobre as outras: 
Lineweight: ByBlock hs 


1) Acione o comando dimension style (ultimo ícone na barra - = 
dimension) Extend beyond ticks: E + 


2) Mod 1º caixa (Dimension Style Manager) clique no botão A >: < 

3) Aberta a 2º caixa (modify dimension style:) Selecione a pasta Suppress: I Dimline 1 I~ Dim line 2 
Lines - procure o item baseline spacing - e definimos um novo 
valor por ex. 7. 


Acionamos o comando Dimension baseline - para cotagem a partir de 
uma base de uma cota ja pronta. 
Normalmente o autocad busca cotar a ultima cota realizada se nao for a 
que vai utilizar clique <enter> para voltar para uma selecao pick Box. 
- para iniciar a partir de uma cota clique a 12 linha de chamada e : 
sequencialmente vem clicando os pontos referentes a novas cotas. Ras 

1° Linha de chamada 
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Command: DIMBASE 
Select base dimension: P1 (Selecione a linha base) 


Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: 


Endpoint em P2 
Dimension text = 25 


Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: 


Endpoint em P3 
Dimension text = 30 


Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: 


Endpoint em P4 
Dimension text = 47 


Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: 


Center em P5 
Dimension text = 70 


Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: 


<enter> 
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25 
30 


Definimos a posicáo da cota arrastando o mouse e clicando um ponto para fixacáo. 


Dimension - Dimension > Continue 
| | | Teclado: - Dimcont 


Acionamos o comando Dimension continue - para cotagem a 
partir de uma base de uma cota já pronta, a partir da a sua 22 
linha de chamada e sequencialmente vem clicando os pontos 
referentes a novas cotas no mesmo alinhamento da primeira. 
Command: DIMCONT 

Select continued dimension: 


Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: 


Dimension text = 10 


Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: 


Dimension text = 5 


Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: 


Dimension text = 17 


Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: 


Dimension text = 23 


Specify a second extension line origin or [Undo/Select] <Select>: 


Dimension- > Quick Dimension 
[RF] Teclado: - QDIM 


>A OPÇÃO CONTINUE 

Considerando que tinha “pulado ” a sequéncia da barra 
dimension devido que no comando quick dimension estar 
embutido os comandos mencionados anteriormente, como 
veremos abaixo. 

Acionando o comando Dimension continue pelo Quick 
Dimension: 

1)Fazemos a selecáo por selecáo window ou selecáo crossing, 
poderíamos também selecionar as entidades como as 

linhas, circulo, arcos individualmente, mas vamos realizar a 
seleção por janelas para utilizar a opção Edit. 

2) Por default a primeira opção do quick dimension é a cotagem 
continue, quando fazemos a seleção por janelas a itens que são 
selecionados que não desejamos para edição dessas cotas - 
confirmada a seleção clicamos o botão direito do mouse ou 
clicamos a seta down para opção DYN e selecionamos a opção 
EDIT. 

3) Com a opção Edit selecionada, a área do desenho selecionada 
aparecerá nos pontos de linha de chamada uns sinais de “x”, 
agora clicamos os pontos que não desejamos que o autocad faça 
a cotagem. 


1º Linha de chamada 


Continuous | 
Staggened | 


Baseline 
Clique o botão ON do teclado Ordinate 
até a opção que deseja Radius 
<ENTER> Diameter 
datum Point 
e Edit | 
Settings 
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4) Realizada a edição de remoção ou adição de pontos que também poderia e realizado dentro da opção Edit, 
temos a opção ADD - que a opção para adicionar pontos - podemos teclar <enter> ou X(opção eXit) para seguir 
para o posicionamento da cota e clicar um ponto para a fixação da cota . 

Command: QDIM 

Associative dimension priority = Endpoint 

Select geometry to dimension: Selecionando por window 
de P1 á P2 <ENTER> 

Specify opposite corner: 14 found 

Select geometry to dimension: <enter> 

Specify dimension line position, or 

[Continuous/Staggered/ Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/d 
atumPoint/Edit/seTtings] <Continuous>: E (selecionamos a 
opcáo Edit) 

Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit]<eXit>: P3 
One dimension point removed 

Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit]<eXit>: P4 
.. Cliclamos os pontos desnecessários 

Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit]<eXit>: P9 
One dimension point removed (15 110 |5|, 17 23 
Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>: 

(<enter> ou Exit) 

Specify dimension line position, or [Continuous/Staggered / Baseline/Ordinate/Radius /Diameter/ 
datumPoint/Edit/seTtings] <Continuous> 

(Definimos a posicáo da cota arrastando o mouse e clicando um ponto parta fixacao). 


P3 


>A OPÇÃO STAGGENED 

As opções que seguem - podemos selecionar conforme 
as cotas que desejamos : 

A opção Staggened é tipo de cotas embutidas internas 
crescentes 

- conforme o modelo que segue ao lado - lembrando 
que temos que para qualquer opção que segue temos 


que eventualmente seguir os passos do modo realizado 

anteriormente como seleção, edição. 

Command:QDIM 5 
Associative dimension priority = Intersection 23 


Select geometry to dimension: Specify opposite 

corner: 11 found 

Select geometry to dimension: 70 
Cotas Staggened (cotas Embutidas) 


(Selecionando por window de P1 a P2) <ENTER> 

Specify dimension line position, 

or[ Continuous/ Staggered/ Baseline/Ordinate/Radius/ Diameter/datumPoint/Edit/seTtings] < Continuous >: E 
(Selecionamos a opcáo EDIT e editamos retirando os pontos desnecessários) 

Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>:P1 

One dimension point removed 

.. Cliclamos os pontos desnecessários 

Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>: P9 

One dimension point removed 

Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>: (<enter> ou x para exit) 

Specify dimension line position, or [Continuous/ Staggered 
/Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/datumPoint/Edit/seTtings] < Continuous >:S (selecionamos a opção 
Staggered) 

Specify dimension line position, or [Continuous/Staggered/Baseline/Ordinate/Radius/ Diameter /datumPoint/ 
Edit/seTtings ] <Staggered>: 

(Definimos a posição da cota arrastando o mouse e clicando um ponto parta fixação). 
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>A OPÇÃO BASELINE 
A opcao baseline segue os passos para criacáo de cotas de base, somente que nao precisamos ter uma cota 
inicial - somente ficar a atento quanto ao ponto de base - para isso devemos determinar um ponto de base a 
partir da : 
opcáo datum point que determina um outro ponto de base - selecionamos a opcáo e clicamos ou selecionamos 
o novo ponto base. 
Command: QDIM 
Associative dimension priority = Intersection 
Select geometry to dimension: Specify opposite corner: 9 found 
Select geometry to dimension:Selecionando por window de P1 a P2 
Specify dimension line position, or 
[Continuous/Staggered/ Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/datumPoint/Edit/seTtings 
] < Staggered >:E (Selecionamos a opcáo EDIT e editamos retirando os pontos desnecessários) 

70 
Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>:P3 55 
One dimension point removed 45 
... Cliclamos os pontos desnecessários a 
Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>: P9 P “| 
One dimension point removed pp 
Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>: X > 
(<enter> ou x para exit) 


P10 
Specify dimension line position, or 
[Continuous/Staggered/Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/datumPoint Datum point 
/Edit/seTtings] < Staggered >: B( Selecionamos a opção Baseline) 
Select new datum point: (Selecionamos agora a opção datum point para um novo ponto base) 
(CEnter point em P10) 
Specify dimension line position, or [Continuous/Staggered/Baseline/Ordinate/ Radius/Diameter/ d 
atumPoint/Edit/seTtings]: (Definimos a posição da cota arrastando o mouse e clicando um ponto parta 
fixação). 


>A OPÇÃO ORDI NATE 
Seguindo o formato de selecáo e edicáo dos pontos podemos fazer a cotagem por ordinate - somente que da 
mesma forma da baseline temos que determinar o ponto base ou no caso da ordinate o ponto (0,0) - sendo que 
agora náo precisamos utilizar o comando UCS para determinar o ponto (0,0) que usamos para a Dimension 
Ordinate o ponto será determina utilizando a opcáo datum point . 

Command: QDIM 

Select geometry to dimension: Specify opposite corner: 9 found 

Select geometry to dimension: Selecionando por window de P1 á P2 <ENTER> 

Specify dimension line position, or 

[Continuous/Staggered/ Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/datumPoint/Edit/seTtings 

] < Baseline >:E (Selecionamos a opcao EDIT e editamos retirando os pontos desnecessarios) 

Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>:P3 
One dimension point removed 

... Cliclamos os pontos desnecessários 


Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>:P9 Datum point 
One dimension point removed L 
Indicate dimension point to remove, or [Add/eXit] <eXit>:X P10 


(<enter> ou x para exit) 

Specify dimension line position, or 
[Continuous/Staggered/Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/datu o Ep 
mPoint/Edit/seTtings N 
] < Baseline >:B(Selecionamos a opção Ordinate) 

Select new datum point: (Selecionamos agora a opção datum point para um novo ponto base) 

(END point em P10) 

Specify dimension line position, or [Continuous/Staggered/Baseline/Ordinate/ Radius/Diameter/ 
datumPoint/Edit/seTtings]: (Definimos a posicáo da cota arrastando o mouse e clicando um ponto parta 
fixação). 


47 
70 
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>A OPÇÃO RADI US OU DI AMETER 


A 


Com esta opção podemos cotar todos os raios ou diâmetros dos í y E 
círculos do nosso desenho todos de uma vez só. Podemos selecionar || 

todo o desenho e ativar a opção radius ou diameter o comando pedirá | Q | que 
posicionamos uma das cotas para seguir esse posicionamento para as i] 
demais. | = 
Command: QDIM 

Associative dimension priority = Intersection 

Select geometry to dimension: Specify opposite corner: 7 found 
Select geometry to dimension: (selecionamos todo o desenho) 
<ENTER> 

Specify dimension line position, or 


[Continuous/Staggered/ Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/ 
datumPoint/Edit/seTtings] <Continuous> : 

(Selecionamos a opcao Diameter) 

Specify dimension line position, or 

[Continuous/Staggered/ Baseline/Ordinate/Radius/Diameter/datumPoint/Edit/seTtings] <Diameter>: 
(Posicionamos uma das cotas para servir de base para as outras e clicamos um ponto para fixar ) 


= Dimension- > Dimension Space 
¡E] | Teclado: - DIMSPACE 
— 
O comando dimspace e utilizado para editar e 
corrigir espaçamento entre as cotas 


Command: 

DIMSPACE 

Select base dimension: P1 (Selecionamos cota de 
partida para referencia) 

Select dimensions to space: Specify opposite corner: 
(P1,P2,P3) 3 found 

(Selecionamos as outras cotas para o espacamento) 
Select dimensions to space: <ENTER> 


Enter value or [Auto] <Auto>: 10 (Digitamos o valor 
da distancia que desajamos que fique entre as cotas) 


Dimension- > Dimension Break 
E Teclado: - DIMBREAK 

O comando dimbreak e utilizado para editar e 
corrigir as cotas que se cruzam entre si. 


Command: _DIMBREAK 

Select a dimension or [Multiple]: P1 (Selecionamos 
cota que iremos quebrar) 

Select object to break dimension or : 
[Auto/Restore/Manual] <Auto>: <ENTER> 


Nota: 

Podemos Utilizar a opcáo Manual para quebrar a 
cota como fazemos com break com linhas. 
Cuidado com o apcáo Auto devido que quebra ate 
linhas de chamadas que cruzam o desenho. 
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Dimension- > Quick Leader 
ÉS Teclado: - LEAD 


O comando Quick leader é usado para anotações nos desenhos. P3 
Acionado o comando Quck Leader por default clicamos três ponto P2 Chaps GANATZ E13 
para “puxar” a linha de anotação, podemos de por disso já digitar no / 


prompt o texto ou teclar <enter> para caixa multitext onde temos 
mais opções para configuração do nosso texto. 

Command: LEAD 

Specify leader start point: P1 

Specify next point: P2 

Specify next point or [Annotation/Format/Undo] <Annotation>:P3 
Specify next point or [Annotation/Format/Undo] <Annotation>: E a 
<enter> para chamar a caixa multi text usage 

( digite a anotacáo e clique OK para finalizar a leader. 


>A OPÇÃO SETTINGS Eh coder Settings ET 
Para a configuração de estilos da leader - acionado o comando Annotation Leaces Line & Anow | amachmene | 
Leader - selecione a opção SE actin Fa de 
Settings: : C Straight 
P Annotation | Leader Line $ Amow | Attachment A TZ Oblique +] 

A pasta Annotation - | mi © Spine » 
configura a anotação, tipo Arrotaton Type MT est optons Number of Ponts Ange Constants 
de anotacáo no leader , © teat Boros steer ago o 7 

a : an IT Abe left push -) Mai oneal 
copia de objetos, textos ea Eo PJ Mam | | Second Segment: Honea 
toleráncias e blocos. A É Block Renca SE 3 
opção interessante - F None cle = 
selecionando o frame text A Cx] Co | tio | 


- cria o texto dentro de 
uma Caixa. 


: Byltcader Settings Mx 
A pasta Line & Arrow - Corcel | Heb | | Lendo Lina teow Alaor | 
Configura os tipos de setas O 
(arrows) ponto de saída da leader e tipo de linha se reta (straight) ou daa et — 
como (spline) linha em curvas. A opcáo angle constraits podemos c Top of top ine c 
fixar a linha de anotação em um ângulo definido. 2 Midde ol top ine 2 
sy Midde o! mbblme test y 
e Midde of bottom Ine c 
A pasta Attachment - Somente quando a opcáo Mtext da pasta c Bottom o! bottom ine a 


annotatation estiver acionada, configura a posicáo da linha em relacáo 
ao texto da anotacáo por Default a linha esta iniciando no meio da 
primeira linha da anotacáo. 


Dimension- > Jogged Linear 
y V Teclado: - DIM) OGLINE 
O comando dimbj OGLI NE e utilizado para elementos 


que precisam indicar encurtamento de peças muito 
utilizado na Mecânica. 


I Undedre bottom ine 


Command: _DIMJ OGLI NE 

Select dimension to add jog or [Remove]: P1 
(Selecionamos cota que iremos adicionar o símbolo 
de encurtamento ) 

Specify jog location (or press ENTER): <ENTER> 
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Dimension- > Tolerance 


Teclado: - Tol 


O comando Tolerance é usado para fazer anotações de toleráncias geométricas nos desenhos de alta precisão. 
Acionado o comando Tolerance e apresentado a tela abaixo e note que algumas opcóes do comando náo seram 
abordados pois não pertencem a normas ABNT. Abordando os conceitos mais utilizados destacamos as opções 


abaixo: = E ain 
1 - Clicando o 12 quadrado preto diecon ES 4x 


da caixa Sym podemos introduzir 
os símbolos de toleráncia 


geom étrica. Symbol 


Tolerance 2 Datum 1 Datum 2 Datum 3 


E [EI HI E 
E B's!) E E 


Height: | 


Projected Tolerance Zone: a] 


2- clicando o 22 quadrado preto adicionamos o símbolo @ usado para tolerância de posição e indicar 
a zona de tolerância circunscrita a um cilindro. 

3- Na primeira caixa branca acionamos o valor da tolerância. 

4- Neste item podemos adicionar o ponto de referencia geométrica no nosso desenho e podemos 
adicionar essa referencia na tolerância que determinamos acima, mas o valor se fixa abaixo da caixa 
de tolerância - e aconselhável fazer os primeiros passos e depois fazer a referencia. 

No local do ponto para posição de referencia temos que criar bloco para o ponto de referencia. 

EX: Acionamos o comando tolerance - clicamos a caixa sym e selecionamos a opção perpendicular - cliclamos 
na segunda caixa selecionando o símbolo de , e digitamos o valor da tolerância (0,01) teclamos OK, clique P1 
na cota que ira receber a tolerância. 

Acionamos o comando novamente teclando <ENTER> na opção Datum Identifier digitamos a referencia “A” e 
OK clique P2 ao lado da tolerância já realizada. Para finalizar utilize o comando Copy e faça uma cópia para o 
ponto de referencia, é preferível fazer a cópia por causa do ponto de precisão que por default e midpoint lateral 
e para a referencia precisamos de midpoint superior ou inferior para o bloco do ponto de referencia dependendo 
do lado. 


925 [T [Gon] 
Pi 


025, | 2254 T [90,01] 


— 225 [1 [9 0,014A] 
| P2 
| 


Bloco para o ponto 
de referência | 


Simbolo 

das caracteristicas 

geométricas Valor da 
Tolerância 


Bloco criado para ——>” 
Indicador o ponto de referéncia 
v de qual ponto 
Indica peça de referência Letra de referência 
Notas: Cilíndrica 


Face relativa 
ao ponto de 
referência 
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Abaixo segue a tabela os alguns dos tipos de toleráncia geométrica. 


simbolo 


Caracteristicas 


Tipo 


Definicao 


posicáo 


Localizacáo 


definida como desvio tolerado de um determinado elemento 
(ponto,reta, plano) em relacáo a sua posicáo teórica. 


Concentricidade ou 
coaxialidade 


Localizacáo 


define-se concentricidade como a condicáo segundo a qual 
os eixos de duas ou mais figuras geométricas, tais como 
cilindros, cones etc., sáo coincidentes. 


Simetria 


Localizacáo 


o campo de toleráncia é limitado por duas retas paralelas, ou 
por dois planos paralelos, distantes no valor especificado e 
disposto simetricamente em relacáo ao eixo (ou plano) de 
referéncia. 


Paralelismo 


Orientacáo 


condicáo de uma linha ou superfície ser equidistante em 
todos os seus pontos de um eixo ou plano de referéncia. 


perpendicularidade 


Orientacáo 


condicáo pela qual o elemento deve estar dentro do desvio 
angular, tomado como referéncia o ángulo reto entre uma 
superfície, ou uma reta, e 

tendo como elemento de referéncia uma superfície ou uma 
reta, respectivamente. 


inclinacáo 


cilindricidade 


Orientacáo 


forma 


o campo de toleráncia é limitado por dois planos paralelos, 
cuja distáncia é o valor da toleráncia, e inclinados em 
relacáo a superfície de referéncia do ángulo especificado. 


condicáo pela qual a zona de toleráncia especificada é 
adistáncia radial entre dois cilindros coaxiais. 


planaridade 


circularidade 


forma 


forma 


condicáo pela qual toda superfície deve estar limitada pela 
zona de toleráncia que é compreendida entre dois planos 

aralelos, distantes um do outro pelo valor da toleráncia. 
condicáo pela qual qualquer círculo deve estar dentro de 
uma faixa definida por dois círculos concéntricos, distantes 
no valor da toleráncia especificada. 


retilineidade 


forma 


condicáo pela qual cada linha deve estar limitada dentro do 
valor de toleráncia especificada 


D 


forma de linha 
quaisquer 


forma de superfície 
quaisquer 


forma 


forma 


o perfil deve ter tolerância entre duas linhas tangentes 
envolvendo esferas de diâmetro igual à tolerância 
especificada sobre o perfil ideal 

o campo de tolerância é limitado por duas superfícies 
envolvendo esferas de diâmetro igual à tolerância 
especificada e cujos centros estão situados sobre uma 
superfície que tem a forma geométrica correta. 


NX 


Por Defaut automaticamente quando alteramos o tipo de 
estilos correntes é atualizado quando retornamos a tela, mas 
conforme trabalhamos pode acontecer de nao atualizar as 
cotas para isso utilizamos o comando dimension update. 


batimento radial 


Oscilacáo 


é definida como um campo de distáncia t entre dois círculos 
concéntricos, medidos em um plano perpendicular ao eixo 
considerado. 


batimento axial 


Oscilacáo 


Dimension- > Update 
Teclado: - dim <enter> up 


definida como o campo de toleráncia determinado por duas 
superfícies, paralelas entre si e perpendiculares ao eixo de 
rotacáo da peca, dentro do qual deverá estar a superfície 
real quando a peca efetuar uma volta, sempre referida a seu 
eixo de rotação. 


Command: _-dimstyle 

Current dimension style: ISO-25 
Current dimension overrides: 

Enter a dimension style option 
[Save/Restore/STatus/Variables/Apply/?] 
<Restore>: _apply 

Select objects: (Selecione as cotas de 
quer atualizar ou digite all para 
selecionar tudo) e tecle <Enter> 
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Esse comando na minha opiniáo, só serve a opcáo oblique onde podemos 
inclinar as linhas de chamadas para a cotacáo de eixos, que nas ultimas 
versões tem essa opção direto pelo menu drop down (Dimension - Oblique), 
esta deducáo se segue porque: 

opcáo New - que serve para edicáo dos textos das cotas, acionado o 
comando Edit - selecionamos a opcáo new - definimos o texto novo - 
clicamos Ok - selecionamos a cota - confirmamos com um <enter>. ( É mais 
eficiente e mais rápido editar como texto ( ED no teclado e clicar sobre a cota 
que iremos editar e OK). 

Opcáo Rotate - Rotaciona o texto seguindo um ángulo que adicionamos, mais 
isso estará fora da nossa norma. 

Opcáo Home - Retorna a rotacáo do texto a sua origem. 

Opcáo Obliqúe: 

Command: _dimedit 

Enter type of dimension editing [ Home/New/Rotate/Oblique] <Home>: 
Select objects: 1 found 

Select objects:P1 

Enter obliquing angle (press ENTER for none): 30 (definimos o valor do 
angulo de inclinacáo da cota) <ENTER> 


_0 


Dimension- > Text Edit Command: _ dimtedit 


Teclado: - dimtedit 

Esse comando podemos alterar as posições do texto e a posição da 
linha de cota de uma cota já realizada, coando de grande utilidade 
quando precisamos distribuir no desenho que eventualmente se 
cruzam uma sobre as outras. 

Pelo menu Drop Down o comando da opcáo de alterar a posicáo de 
alinhamento automático do texto seguindo Dimension - align text - 
left, center e right. 


Y, Dimension- > Style 
=p] 


Teclado: - dimsty 
Podemos com o comando Dim style criar ou trocar os estilos de 
dimensionamento - por default o padráo corrente é adotado um 
estilo configurado para milímetros (ISO-25 ) - isso é importante 
que fiquemos atento se iremos cotar uma planta civil, lembramos 
por exemplo os textos por default tem altura de 2,5 quer dizer 
que numa planta baixa só texto caberá num quarto 3x3. 
Acionado o comando abre a caixa Style Manager com as opções: 
1- Set Current - Torna um estilo corrente. 
2- New - Cria uma novo estilo de dimensionamento com base 
estilo |SO-25. 
3- Modify - Faz alterações no estilo selecionado 
4- Override - Ele faz as alteracóes de um estilo, mas nao 
atualiza as cotas já realizadas. 
5- Compare - mostra uma caixa de dialogo que permite 
comparar dois estilos de dimensionamento. 
Clicando na pasta Line da caixa Style Manager temos como 
opcoes: 
6- Configura a cor da linha da cota de dimensáo 
7- Configura o tipo de linha da cota de dimensao 
8- Configura a espessura da linha da cota de dimensáo 
9- Confira a altura entre cotas de base (ver dim baseline) 
10- Suprime a lado esquerdo (dim line1) suprime lado direito 
(dim line 2) - esta opcáo e item 15 (suprir a linha de chamada) 


Select dimension: 

Specify new location for dimension 
text or 
[Left/Right/Center/Home/Angle]: 
(Selecione uma cota e posicione 
o novo lugar do texto ou da cota 
- Clique um ponto para a 
fixacao). 


Current dimension style: 150-25 
Styles 
A Annotative 


Preview of: ISO-25 


Description 
150-25 


Unes 


Symbols and Arows | Tet | Fr 
Demersson ines 


Pamary Units | Aremate Units | Tokerances 
Color 6 Ohio 
Letot: 7 — hika 


Uneweight p bo 
Extend beyond ticks 
Baseine saong 


Sucoress: 1077 Centre 1 


Exeraon ines 


Color 11 Ook Exend beyond dm ines: 16 125 


Lnatyoe et ine 1: — Peod 


1 Offset from cgi 17 


0625 


Linetype ead ine 2 


1 fund length extensor ines 
14 bd 1 


Level 


Sppe jg Deine] 
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Nota: podemos suprimir um dos lados para fazer cotações para meio cortes em mecânica e fazer cotas 
internas nas plantas baixas. 

11- Define a cor das linhas de chamada 

12- Define o estilo de linha esquerda de chamada 

13- Define o estilo de linha direita de chamada 

14- Define a espessura das linhas de chamada 

15- Suprime as linhas de chamada da direta (Ext linel) e da esquerda (ext line 2) 

16- Define a altura que estende a linha de chamada em 
relação a linha de cota 

17- Define a distancia do texto em relação ao a linha de cota. 
18- Fixa o tamanho da linha de chamada em relação a linha 
de cota. 

Clicando na pasta Symbol and Arrow da caixa 

Style Manager temos como opções: 

19- Define o tipo de seta da esquerda 


ES 


Lines | Symbols and Arows |Text | Ft [Primary Units | Atemate Units | Tolerances 
Arrowheads 


(mudando automaticamente altera a da direita por default ). Fist 

20- Define o tipo de seta da direita A 
21- Define o tipo de seta do quick leader qe 
( apesar de poder definir no settings da quick leader) Leader 


FE Closed filled 


22- Define o tamanho da seta das cotas 
23- opcáo de desativar a opcáo dim mark 


Arrow size: 
25 


24- Cria uma marca de cruz no centro de circulo e arcos. : eee 
25- Cria alem da marca de cruz de centro ainda estende o © Above dimension tet 28 
mesmo valor para fora do circulo ou arco. © Mak 24 = EE 

26- define o tamanho da marca de cruz no centro de círculos e A =a 
arcos: Break size: Linear jog dimension = 
27- posiciona o símbolo de arco na frente do texto na hora de 37% z Jogheight factor. 32 
cotagem do dim jogged. 15 Ee Tex height 
28- posiciona o símbolo de arco na sobre do texto na hora de 

cotagem do dim jogged. Lemes. | 


29- Desliga a opção do símbolo de arco do dim jogged 

30- define o ângulo de “quebra” do dim jogged. 

31- Define a distancia do break do dimension break 

32- Define o tamanho do símbolo de encurtamento dim jogged linear. 
Clicando na pasta Text da caixa Style Manager temos como opções: 
31- Define o estilo de texto para o nosso dimensionamento (o padrão 
Standard e a fonte .txt ) clicando no botão | | podemos criar uma 
nova fonte para o padrão Standard ou crial “um novo estilo para cotas. 
32- Define a cor do texto. 


Lines | Symbols ad Aroma] Text [Fa Primary Unite | Atemate Units | Tolerances 


33- Define um fundo para o texto da cota E 

34- Define a altura do texto Tot ye. 31 (Standard 
35- Define o fator de escala altura de fracóes em relacáo ao tamanho Tet col 32 C 0yBock 
do texto. Fil coker: 33 One 
36- cria uma caixa em torno do texto. Ten hight 

37- Define a posicáo do texto em relacáo a linha de cota ( o padrao SID 


Draw frame around text 36 


ABNT será sempre sobre a linha de cota) no caso manter 

a opção Above. 

38- Define a posição do texto - a direita ou a esquerda da linha 

de cota, utilizamos a opção centered para manter no centro da cota. x 
39- Define a distancia entre a linha de cota e o texto. eos 
40- A opção horizontal manterá os textos da cotas sempre na 
horizontal. 

41- Os textos sempre serão alinhados com as cotas. 

42- A opção ISO apenas trocara numa edição dos textos verticais que 
não cabem entre as linhas de cota mudará o texto para fora e manterá 
o texto na horizontal. 


Text placement 


Venal 37 (Above LA 


Honrertal 
Henzontal Centered a 


9) Algned wth dmansien ine 4] 


ISO standard 42 
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